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OZET

Caddas mimarhdin 6nde gelen isimlerinden biri olan Bernard Tschumi, modern mimarhk
ile gindeme gelen makine ve yapi arasindaki benzetmeye karsit goriis olarak, meslegi
Gzerine duslncelerini ¢odunlukla; mekan, deneyim ve insan hareketleri Uzerinden
gelistirmistir. Literatlire kazandirdidi “olay mimarhk” tanimi ile binanin; salt bir form
olmadigini, icindeki kullanicinin varhidi ve aktivitesiyle anlam kazandigini vurgulamis,
kullanici aktivitesi olan olaylarin olusumunda ise; mimarin sadece kosullari saglama
gorevini Ustlenebilecegini, rastlantisal karsilasma ve eylemlerle kullanicilarin kendi olayini
yaratacadini savunmustur. Tasarim, Tschumi igin senaryonun kurgusudur ve rastlantisal
bulusmalar bu kurguda bosluk ve vektor iliskisinde ©nerilmektedir. Bu baglamda
Tschumi; arada-alan, akis ve vektérler, programsizlastirma gibi kavramlar Uretmistir. Bu
makalede; Tschumi’nin “olay mimarlik” kavrami Uzerine vyogunlasilarak, gereken
potansiyelleri karsilamak igin onerilen, hareketi y®nlendirici merdiven, kopri, kopri-
rampa, platform vektorleri ve bu elemanlarin iginde yer aldigi tanimli bosluklar mercek
altina alinmistir. Le Fresnoy Art Center, School of Architecture Marne-la-Vallée,
LernerHallStudent Center ve ANIMA Cultural Center 6rnekleri tGzerinden yapilan inceleme
sonucunda; mimarin sdylemi ile tutarli bir sekilde; benzer elemanlar tekrar ederek farkli
kurgularda bir araya getirdigi gorilmektedir. Tasarlanan farkli kompozisyonlarda;
rastlantisal karsilasmalarin ve dolayisiyla olay’larin gergeklesme ihtimalinin arttirlmasi
ongorilmastir. Olay Tschumi’ye gore yaratilabilen degil, ancak kosullanabilen bir
olgudur.

Anahtar Kelimeler: Bernard Tschumi, olay, olay mimarlk, arada-alan,
programsizlastirma.

ABSTRACT

Bernard Tschumi, one of the leading figures of the contemporary architecture, developed
his ideas mostly on space, experience and human movements as opposed to the analogy
between machine and building that was brought by the modern architecture. The concept
of event architecture, that he introduced to the architectural literature emphasizes that a
building is not only a form but gain meaning with the presence and activity of the user
inside of it. About the events, that is the user activity, he defended that architect can
only facilitate the conditions; users would generate their own events with the aid of
encounters and activities. For Tschumi, design is the fiction of the scenario and
encounters, in this fiction, random meetings are proposed in relation to void and vectors.
In this regard, Tschumi produced certain concepts such as in-between, flow and vectors
and dis-programming. Focusing on Tschumi’s concept of “event architecture”, the paper
analyses the suggested vectors of stair, bridge, bridge-ramp, and platform and the voids
in which these vectors are located to meet the potentials needed and to divert the
movement. As a result of the inquiry on the examples of Le Fresnoy Art Center, School of
Architecture Marne-la-Vallée, Lerner Hall Student Center and ANIMA Cultural Center, it
was revealed that the architect, as consistent with his discourse, repeated and brought
together similar elements in different fictions. It was anticipated that in various
compositions designed, the probability of encounters and therefore events to take place
would increase. According to Tschumi event is a fact which cannot be created but
conditioned.

Keywords: Bernard Tschumi, event, event-architecture, in-between, disprogramming.
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BERNARD TSCHUMI VE “OLAY MIMARLIK"”

Paul-Alan Johnson’a g6re baglam; bir projenin igine yerlestirildigi fiziksel bir dokuya,
sekil-zemin algisindaki zemine ya da kdltirel ve tarihsel olarak bir cevreye isaret eden bir
kavramdir(Johnson, 1994: 285-287). Caddas baglamsal tavir ise; badlamsalcilik,
gerceklik, yenilik ve olay gibi ortak bir kavram grubu ile birlikte ele alinir. Gergek (real);
o an ve o yer baglaminda gegerlilik ve islerligi ifade eder. Yeni, tlretilen ve/veya
bagimsiz olarak yeniden Uretileni (produce/reproduce); var olani baska bir bicim ve
icerikle sunmak ve/veya yoktan var etmektir. Olay ise kompozisyon ya da metnin
kurulumu demektir. Olay; belli bir zaman diliminde belirli bir yerde gerceklesen, olmasi
beklenen veya gergeklestigi dislinilen sey, bir seyin sonucu anlamlarini tasimaktadir
(URL-1). GillesDeleuze'iin kavramlarindan olan olay; farkliik ve yaratimi 6ngorir.
Gergegin akis ya da farklilasma durumunda oldugu bir olus felsefesi ileri stiren Deleuze’e
gore cevresel nitelikler; olus(lar)in sirecindekiler olarak dederlendirilir (Williams, 2000:
202-213). Deleuze icin “disarisi kesin bir sinirlama dedil, beraberce iceriyi olusturan
hareketler, katlamalar tarafindan canlandirilan devingen bir durumdur” (Krissel, 2004;
Url-2). Dolayisiyla olayin yani sira “katlama” (fold) kavrami da 20. yuzyil felsefesinde
etkin bir dusince sistemi yaratmis, cagdas mimarligin felsefe ile dogrudan iliskiler
kurarak yeni bir kuramsal icerik kazanmasini saglamistir. 20.yy’'dan itibaren mimarlik
toplumsal olarak ele alinabilen bir programa donitsmiustir. Mekdn deneyiminin 6nemi
mimari tartismalara konu olmus, birbirinden bagimsiz ama karsilikl etkilesim icinde olan,
deneyim ve fiziksel mekan birlikte anilmaya baslamistir (Tschumi, 1996).

Tschumi olay kavramini ele alirken modernizm (zerinden disincesini kurgulamistir.
Modernizmin 6nemli elemani olan makine; yirminci ylzyil boyunca, 6zellikle mimari form
ve teori bakimindan en yaygin kdiltirel metaforlardan biri olarak goérilmdistar.
Tasarimcilar sadece makinenin estetik kalitesini taklit etmekle kalmayip isleviyle olan
iliskisini de kullanmislardir. Bu duruma tepki olarak Bernard Tschumi; insanin ve mekanin
devinimini savunmaktadir. Mimarinin, icinde ve cevresinde gerceklesen coklu olaylar
tarafindan strekli bir bicimde dontstugunt iddia etmektedir (Tschumi, 1994a). Ayrica
modernizmin neden-sonug iliskisi ve form islevi izler savini; programlarin ve mekanlarin
bir araya gelisleriyle kutsallastirabilecedimizi distinmektedir (Tschumi, 1994b: 13, 155,
221, 327). Ona gbre mimarhk; duvarlarin arasinda tanik olunan eylemlerle tanimlanir.
Mimarin eylemler Gzerindeki etkisini ise; E§ger mimarlar, mekan tanimlarken; tekrarlama,
carpitma ya da dizme gibi araclari bilingli olarak kullanabiliyorsa, ayni seyi bu duvarlar
arasinda, icinde gerceklesen faaliyetler icin de yapamaz mi?sézleriyle vurgular (Hill,
2005). Tschumi’nin mekan tanimlamada ve olay-mekan yaratmada kullandigi tekrar;
felsefenin konularindan biridir. GillesDeleuze tekrari; dedistirilemeyecek bir seyle iliskili,
benzeri olmayan bir davranis olarak tanimlamaktadir. Ona gore; dodada gorilen tekrar;
kalici olmak ve varligini strdirme istediyle vardir. Kayalarin akiskan maddelere
donlsimi bu duruma bir 6rnektir. Dogada her sey uyum iginde degismektedir. Dodada
tekrar imkansizdir. Tekrarin imkansizligi, dedisimin sabit terimlerle iliskisiyle kavranir.
Tekrar; yasanin dizenine siphe dlslren bir ihlaldir. Genele karsi tikellik, tikele karsi
timellik, siradanhida karsi istisnay! ifade eder. Tekrar eden nesneler arasinda, kendini
tekrarlayan gizli bir 6zneyi, tekrarin hakiki 6znesini bulmak gereklidir. Clnki tekrar edeni
olmayan tekrar yoktur. Tekrari anlayabilmek igin tekrar edilende 6zdes olan,gergekte ayri
fakat ayni unsurlan barindirana basvurulur. Burada tekrarda fark ortaya cikar. Tekrar
daima farktan etkilenir. Bir sey kendinden farkli bir diizenin tekrariyla iliskilendiginde
anlasilir olur. Bu sebepten ne gibi bir fark var? sorusune gibi bir benzerlik var?sorusuna
donlsebilir (Deleuze, 2005: 19-50). Bu dogrultuda Tschumi’nin tasarimlarindaki tekrarin
icindeki fark incelenmelidir.

Tschumi programin, sosyal davranis ve aliskanliklara, olayin ise beklenmedik eylemlere
dayandigini  belirtir (Tschumi, 2000: 13, 226, 297). Olay olmadan mekandan
bahsedilemeyecegini savunur. Olay ve programin kurdugu iliskilerin gesitlenmesiyle daha
onceden tasarlanmamis, kendiliginden kullanimlarin gelisebilecedini dislinir. Bu duruma
ornek olarak; banyoda yemek yapmayi ve mutfakta uyumayi gdsterir (Tschumi, 1996).
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Bu iki durum mekanin, orada sergilenmesi beklenen davranistan bagimsiz tavirlara sahne
olabilecedini gostermektedir.

Tschumi 1990’h yillarin ortalarindan itibaren mimari eserlerinde konsept ve deneyim
Gzerine fikirlerini gelistirerek; “olay” ve “olay-mekan” kavramlarini “olay-kentler” (event-
cities) serisi ile literatire kazandirmis, gorislerini mimari pratiginde sergilemistir (Url-3).
Mimarin sdylemini olusturan “olay-kentler” (event-cities) olasiliklara ve anlik olusumlara
acik yerleri, “olay-mimarhk” (event-architecture) da bu yerlerin potansiyelleri lzerine
kurulan bina tasarimlari olarak karsimiza cikar (Gileg, 2012). EventCities serisi ile mimar
her pratigin sonuglanan bir eylem oldugunu vurgulamistir. Ona goére mimarlk; sadece
alan ve bicim Uzerine degil, ayni zamanda mekanda gecen olay ve eylem hakkindadir.
Olaylar, eylemler ya da etkinlikler olmaksizin mimari var olamaz (Url-3). Tschumi igin
gindelik yasanti, “olay” ve “eylem”inkesisiminden olusur ve mekandaki olaylarin
sinirlarinda “senaryo”lar olusur (Tschumi, 1996: 23, 207-226, 259).

Dinamik iliskiler tGretmek ve kisilerin bosluktaki hareketi mimari yapiy! olusturmak igin
¢ok o6nemli bir yoldur (Url-4). Tschumi insanlarin yapi icindeki hareketini akis, bu
hareketin yonlendiricilerini vektdr olarak adlandirir. Akis ve vektdrler “arada-alan” (in-
between) diye adlandirdigimiz mekanlarda kesisir. Burada mekanin bitiin potansiyeli,
icindeki kisilerin hareketiyle aktive olur. Potansiyeller mekanda beklenmeyen olaylarin
yaratilmasini sadlar (Tschumi, 2000: 13, 226, 297). Galeri, merdiven, kopri, kopri-
rampa ve platform gibi elemanlar (Tschumi’'nin tanimiyla vektérler) akisi yonlendiricidir.
Bu elemanlar yapilarin kamusal yuzlerini olusturan, tesvik edici ve beklenmedik olaylarin
gerceklestigi yerlerdir (Tschumi, 2000: 13, 226, 297). Boylece bina statik form olarak
degdil, canli ve dinamik olarak goéruntr (Url-4). Bu sebeple insan hareketi, aktivite ve
arzulara dikkat cekilmelidir. Tschumi olay mekanlarini; “cagdas dinyada tren garlari;
mizelere, kiliseler gece kuliiplerine déniismektedir. Bu durum eski, duragan kullanimlarin
degistigini gésterir. Baska bir érnekte havalimanlari; sinema, kilise, is merkezi gibi
islevleri igerebilir. Sehir kompleks ve interaktif olaylarin gerceklestigi bir yer haline
gelebilir. Boylelikle “olay kentler” (event-cities) ve “kent olaylari” (city-events) durumu
gerceklesir” seklinde érneklendirmistir (Tschumi, 1994b: 13, 155, 221, 327).

Tschumi mekan ve program arasinda kurulmasi mimkin olan iliskileri farkl kavramlarla
aciklamaya calisir. Bunlardan bir tanesi de programsizlastirma (dis-programming)’dir. iki
veya daha fazla programi birlestirmek, programda ©ngoérilen bir aktiviteye yenisini
eklemektir. Bu durumda yeni eklenen program ilki ile geliski yaratabilir veya ilkine destek
olacak mekansal gereksinimleri icerebilir. Ornedin; tren gari; kiltiir merkezi, otel, kongre
merkezi ya da magazalar igerebilir (Tschumi, B. 1994b: 13, 155, 221, 327).

Tdm bu kavramlar birlikteliginde Tschumi’nin olay-mekana bakisi ile tasarimlar
irdelenecek, mimarin bu orijinal kavramlari tekrarinda “olay”in gerceklesme hali
dederlendirilecektir. Bu dogrultuda; Le Fresnoy Art Center, School of Architecture Marne-
la-Vallée, LernerHallStudent Center ve ANIMA Cultural Center incelenmek Uzere
secilmistir. Yapilarin segilmesinde icerdikleri ortak elemanlar belirleyici olmustur. Bu ortak
elemanlarin mimari kurgusu, tekrari ve gergeklesmesi ©6ngoérilen olaylardaki roll
irdelenerek; énerilen anlamsal farkliliklari agiga gikarilmaya gahlsilmistir.

LE FRESNOY ART CENTER, TOURCOING, 1991-1997

Le Fresnoy; teorik ve pratik calismalari, elektronik ve geleneksel medya erisimini iceren
sanatsal ve godrsel-isitsel arastirma merkezidir. Gorsel-isitsel medyadaki bilgi ve
tecribelerini gelistirmeye calisan tim uluslardan 6grenciler igin tasarlanmistir (Url-5).
Film stiddyosu, iki sinema ve ses, goérinti, video ve film icin arastirma ve Ulretim
laboratuvarlari gibi birimleri icermektedir. Le Fresnoy Art Center birbirine destek olacak
farkh fonksiyonlari icermesiyle Tschumi’nin tanimladigi “programsiziastirma” 6rnegidir.
Proje bos binalar iceren bir sitede gerceklestirilmistir. Tschumi bu yapilan yikmak yerine,
bir Gst 6rtd altinda birlestirmistir (Url-6). Bu Gst ortiyd; bulut benzeri cam deliklerle
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delerek, 1sitma, havalandirma ve iklimlendirme igin gerekli tim kanallar iceren blylk,
ultra-teknolojik bir gati striktird olusturmustur (Url-7).

Sekil 1. Le Fresnoy Art Center, Tourcoing(Url-7)

Eski yapilar; sergi alanlari, ses stidyolari ve cgesitli tretim tesisleri, kitiiphane, sinema,
restoran gibi aktiviteleri icerirken; Ust 6rtii bu birimleri sert hava kosullarindan korur. iki
birim arasinda kalan bosluklar yirlyUs yollari, film prodiksiyonlar gibi aktivitelere imkan
tanir (Url-7). Bu bosluklar “arada-alan” (in-between) olarak ele alinmistir. Tschumi bu
yapida; merdiven, képri ve képri-rampa gibi vektérleri dnemli bir tasarim girdisi olarak
ele almis, bu dogrultuda bu ydnlendirici elemanlarin kompozisyonunu anlatan grafikler
hazirlamistir (Bkz. Sekil 2). Le Fresnoy Art Center'da vektérler; yapinin merkezinde,
dikey bir akstan yayilan dallanmalar olarak kurgulanmistir. Bu elemanlari spiral ve
dogrusal merdivenler, rampalar ve platformlardan olusturmaktadir. Yapinin iki kenar ve
merkezinde yer alan, Uc¢ dikey aks kurgusu; yatay erisimi saglayan rampalarla birbirine
baglanmaktadir. Bazi alanlarda ise bu rampalarin seyir platformlarina donastigi
izlenmektedir.

Sekil 2. Le Fresnoy Art Center, Tourcoing vektdr diyagramlar (Url-7)

Boslukta kurgulanan vektérler bazi yerlerde kullanicilarin dikey dogrultudaki erisimi igin
tasarlanirken, bazi alanlarda ise seyir ve gezinti guzergahlarini olusturmaktadir (Bkz.
Sekil 3). Boylece Tschumi’nin olay-mekan kurgusu; tasarlanmamis, programda olmayan
olaylarin boslukta kurgulanan vektoérler yardimi ile gerceklesecektir (Hill, 2003: 83)
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SCHOOL OF ARCHITECTURE, MARNE-LA-VALLEE PARIS, 1994-1999

Hem mimarlik okulunun calisma bicimini, hem de okulun bulunacag: fiziksel ortamin
gelistiriimesi beklenen mimarlk okulu yarismasinda Bernard Tschumi birincilik 6dulid
kazanmistir (Url-10). Okulun tasariminda olaylarin, yapilarin asil Ureticileri oldugu savi
belirleyici olmustur (Url-11). Popiler mimarlik egitimde, 6dgrenci ve profesorlerin okul
binasina sadece dersler igin gittigi gérilmis, bu modele karsi gelmek ve beklenmedik
sosyal etkilesimleri artirmak amaclanarak, kamuya agik programlara olanak sadlayan ¢ok
kath bir ic mekan tasarlanmistir (Url-10).

Stidyolar, atdlye calismalari, siniflar, kiitiphane, arastirma alanlari ve idari ofisler genis
bir merkezi galeri etrafinda dizenlenmis bloklar seklindedir (Url-10) ve bu mekanlar
adeta i¢c bosluga saplanmistir (Url-11). Zeminde olusturulan bosluk ise; kutlamalar,
bulusmalar ve tartismalar, projeksiyonlar, sempozyumlar ve sergiler igin bir mekan
olarak tasarlanmistir. Yapi icindeki sirklilasyon; boslugu gecen merdivenler, képruler ve
koridor islevi goren platform vektorleri ile kurgulanmistir. Bu dizenleme ile yapi, birden
fazla cikis noktasina ve genis bir gezi yoluna ve ayni zamanda birden fazla kisa yola
sahiptir. Galeri boslugunun ortasina 400 kisilik anfi tiyatro yerlestirilmistir. Bu hacme
merdivenle ve ylrlyUs yollariyla erisilebilmektedir (Url-11).Boslugun ortasinda yer alan
bu birime koprilerle erisim; etkinlik zamanlarinda mekéana yogun bir akisin olmasini
saglayacaktir. Koprilerdeki bu hareket; galeri boslugunu saran platformlar sayesinde
yapinin farkh kotlarindan izlenilir vaziyettedir.
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A

Sekil 4. School of Architecture, Marne-la-Vallée Paris vektér kullanimi (Url-11)

LERNER HALL STUDENT CENTER, NEW YORK, 1994-1999

Tschumi'nin dekanlik gérevini Ustlenmis oldugu Columbia Universitesi igin tasarladigi
LernerHallStudent Center yapisi mimarin soylemini kurguladigi dinamik iliskiler ve
kullanici hareketlerine odaklanan bir diger yapisidir. Ogrenci merkezinin amaci; gayri
resmi etkilesimi kolaylastiracak ve her tirli kampUs etkinliklerine mekan saglayacak bir
alan yaratmaktir (Url-12). icerdigi cesitli fonksiyonlarin birbirlerini desteklemesi; mimarin
bu yapida programsizlastirmayi (dis-programming) ele aldigini géstermektedir.

Yapinin iki tarafi arasinda olusturulan bosluk bir gecis glizergahi olarak kullaniimaktadir.
Boylelikle bosluk; bilingli ya da biling disi bir sekilde gergeklesen tesadifi karsilasmalar,
etkilesimler ve kurulan diyaloglar mimarin amagladigi dinamik iligkiler igin gerekli
potansiyeli icermektedir. Bu alanda yaratilan akis ve vektérlerle, “arada-alan” (in-
between) elde edilmistir. “arada-alan”da 6drencilerin birbiriyle etkilesimini arttiracak
sergi kokteyl gibi kullanimlar, dans dersleri gibi aktivitelere mekan saglamaktadir (Url-
13). Bu kullanimlara ek olarak ust kotta diizenlenen kdpride mezuniyete dair faaliyetler
gerceklesmektedir (Bkz. Sekil 5).

31



Online Journal of Art and Design
volume 7, issue 2, April 2019

4 . | 4 __?‘-5 .;'i‘__i' pEN IJ i »

Sekil 5. LernerHallStudent Center, New York vektor kullanimi (Url-14,15)

Mimar bu yapida galeri boslugu ceperine dayali bir sekilde doért kat boyunca ylkselen
merdiven ve kopriyd kullanici hareketini ydnlendiren vektér olarak kullanmistir. Cam
kopri, 6grenci merkezinin farkli seviye ve aktivitelerini birlestiren boslukta konumlanir.
Ogrencilerin ve ziyaretcilerin hareketi; dramatik bosluk alani veya merkez rampalari
canlandinir ve tanimlar.Geceleyin, isik iceride parildarken, bu rota boyunca hareket eden
figlrler sessiz bir golge tiyatrosunda gibi gortlir (Url-16). Bu goérinti binanin bir sergi
alani olarak izlenilmesini mimkin kilar. Boylelikle mekanin taninirhdi, kisilerin hareketi ile
elde edilebilecek ve ayni zamanda mekan kullanicilari da yapi kabugunun bir pargasi
olacaktir.

Sekil 6. LernerHallStudent Center, New York képrilerin gece kuII|m| ve disaridan
gorintasd (Url-16,12)

ANIMA CULTURAL CENTER, GROTTAMMARE, 2012-2015

ANIMA Cultural Center, laboratuvar, ofis, kafe (Url-17), ¢cok amach oditoryum, toplanti
odas! egitim, sergi ve rekreasyon alanlarini (Url-18) iceren bir projedir. Projenin adi
ANIMA, sanat icin A, doda icin N (Nature), fikirler icin I (Ideas), mizik icin M (Music) ve
hareket icin A (Action); harflerinin bir araya gelmesiyle olusmustur. Bunlar, Bernard
Tschumi’nin eserinde aidiyet (retmek igin kullandigi ve "bes ruh" diye tanimladigdi
elemanlardir (Url-17). ANIMA'nin amaci, sanatsal, gastronomik ve cevresel yollarla ifade
bulan yerel kdltirin cgesitli bicimlerini barindirmak, karsilasmayi, etkilesimi ve yaygin
etkinlikler yoluyla dedisimi tesvik etmektir. Yapida gerceklesecek sovlar, sergiler,
konferanslar ve atélyelerle her daim kullanilan ve yasayan bir alan olmasi 6dngérilmis,
gerceklesen cesitli aktivitelerin kullanicilar icin bir gekim yaratmasi, mekanda gerceklesen
akisin, yapiya dinamik bir goérinim kazandirmasi amagclanmistir (Url-17). Yapida
gerceklesmesi 6n gorilen yatay hareketler icin gerekli olan vektorler; képri elemaniyla
kurgulanmistir (Bkz. Sekil 7). Bu vektorlerin tasarlanan bosluktan gecmesi ile farkli
kotlardaki kullanici hareketinin izlenebilmesi saglanmistir.
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Sekil 7. ANIMA Cultural Center, Gottammare, képria vektoérleri (Url-19)

DEGERLENDIRME

Mimarlik yapi elemanlarini bir araya getirmekten ¢cok daha 6te bir pratiktir. Mimarlar kitle
tasarlarken aslinda kullanicilarin hayatina dokunur. Yeni deneyimler, karsilasmalar,
olaylar ve anlamlar vyaratir. Bernard Tschumi; mimarlarin bu rolini mekansal
mudahalelerle sergileyebilecegdini dislnen isimlerdendir. Mimarinin kullanici yénianin
altini gizen distncelerini yapili ve yazili eserlerinde sunmustur.

Makalede, Tschumi’nin mimari séyleminde ve uygulamalarinda blyuk yer kaplayan “olay
mimarlik” hakkindaki séylemi aktarilmis; Le Fresnoy Art Center, School of Architecture
Marne-la-Vallée, LernerHallStudent Center ve ANIMA Cultural Centereserlerinde yer alan;
bosluk ve vektérler lizerinden &rneklendirilmistir. Orneklerin analizinden Tschumi’nin
kullanici hareketine verdigi 6nem acikca gorilmektedir. Bu o6rneklerde ortak olan;
kullanici hareketini sergileme ve “arada-alan” (in-between) olarak adlandirilan,
programda belirtilmemis aktivitelere imkan taniyan alanlar yaratma istedidir. Esnek
tasarim felsefesi, cesitli fonksiyonlar icerme, kullanicilara bir ¢ekim noktasi sunma,
tesadlfi karsilasmalarin olusmasi icin gerekli mekansal kosullari yaratma mimarin bu
istegini destekleyen yaklasimlaridir. Mimarin incelenen yapilarinda; kitleleri parcalamak,
birlestirmek, birim dondirmek, boslugun Ustind ortmek, galeri kurgulamak gibi
mekansal mudahalelerle aslinda bilingli olarak olay-mekan igin tasarlanmis bir bosluk
yaratma istegi icerisinde oldugu soylenebilir.

Le Fresnoy Art Center School of Architecture Marne-la-Vallée Lerner Hall Student Center ANIMA Cultural Center

~
. — W Vekior
| t 1 | 1 S Bosluk
mi= == = G- | — ' ~— ¥

Sekil 8. Bosluk ve vektoérlerin bir araya gelisi

Tschumi’nin mekanlar tasarlarken merdiven, kopri, kopri-rampa ve platform gibi
vektorleri kullanmasinda bir tekrardan so6z edilebilir fakat bu tekrarlar aynen degil,
mutasyonlar seklindedir. Ornegin; Le Fresnoy Art Center'da ist értiniin altinda kalan
birimlerin arasindaki bosluklar “arada-alan” olarak distnilerek glizergah ve seyir alanlari
yaratilmis; merdiven, kopri ve kopri-rampa vektorleri hem dikey hem yatay dogrultuda
erisimi saglayacak; spiral, diyagonal olarak kurgulanmistir. Paris'teki School of
Architecture Marne-la-Vallée'da bosluga yeni bir birim eklenerek “arada-alan” onerilmis
ve merdiven, platform ve koépri-rampa ile bu birime erisim saglanmistir.
LernerHallStudent Center’da iki hacim arasinda kalan mekan “arada-alan” olarak
dustnilmustir. Kopri ise; cepheye yaslanan, bu iki kitleyi birbirine baglayacak sekilde
yerlestirilmistir. Kopri ve boslukta gergeklesen olaylar hem yapi icinde galeri bosluguna
bakan bélimlerden hem de dis cepheden izlenebilmektedir. ANIMA Cultural Center'da
ise; yapi kitlesinin icine eklenen yeni birim ve bu birimin hareketiyle yaratilan tanimli
bosluklarla “arada-alan” tanimlanmistir. Birimin doéndUrilmesiyle farkli niteliklerde
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“arada-alan” elde edilmistir. Koprli vektéri boslugun iginden gececek sekilde
konumlanmistir.

Tablo 1. Yapilarda bosluk ve vektor farkhliklari

Yapi1 Adi Boslugun elde | Vektor Vektorle elde
edilmesi edilen kullanim
Le Fresnoy Eski yapilarin Gstind Merdiven Tasarlanmis
Art Center orterek, arada kalan Kopri glizergahlar,
mekanlarin bosluk Kdpri-rampa | Diyagonal rotalar,
olarak kullanimi Seyir alanlari
School Yapida olusturulan Merdiven Galeri icindeki
of galeri bosluguna birim Koépri klutleye erisim,
ArchitectureMarne- | yerlestirilmesi Kopri-rampa | Galeri boslugunu
la-Vallée sarmalama,
koridor islevi
LernerHall Iki farkh hacim Merdiven Iki birim arasinda
Student Center arasinda kalan kismin Kopri kotlari baglama,
galeri boslugu olarak Farkl aktiviteleri
kullanimi destekleme
ANIMA Avlu icine yerlestirilen Kopri Avlu icindeki hacme
Cultural Center birimin gegis
doéndirilmesiyle
bosluklarin elde
edilmesi

Tschumi’nin ashinda kisiler icin diyalog mekanlari yaratmaya calistigini sdylemek
mumkindir. Belki de bu amaciyla; insanin bir makine olmadigi savini kanitlamaya
calismaktadir. Kullanim, program, fonksiyon gibi kelimeler yerine “olay” tercih eder.
Olayin icinde barindirdigi plansizligi ve dinamigi sever. Kurguladigi akisin i¢c hacimden ya
da dis cepheden izlenilmesi ise; kullanici hareketlerinin 6ngérilmezligini herkese
kanitlamak istemesindendir. Mekanda vyarattigi bosluk, kullandigi merdiven, képra,
kopri-rampa ve platform gibi vektorlerin insan hareketiyle anlam kazandigini gosterir ve
mimarhgin hareketle var oldugunu sergiler.

AnthonyVidler'e gore (Vidler, 1992) mekan her an yeni bir igerikle dolmaya hazirdir ve bu
icerikle mekan anlamlandirilacaktir. Vidler'e goére mekan kullanicinin deneyimiyle, her
zaman tasarnimcinin énerdiklerinden fazlasini sunma potansiyelini sahiptir ve bir sekilde
kullanici tarafindan hissedilir ve anlamlandirilir. Bernard Tschumi'ye goére "éteki"nin
mekéanla deneyimi mimarlidin kesfidir ve bu deneyim mekana anlam verir. Burada
tasarima anlam katan deneyimdir ve her zaman mimarin 6nerdigi ile “6teki"nin deneyimi
ortismeyebilir. "Olay Mimarligi" 6nerisiyle Bernard Tschumi "6teki" ile kurdugu iligkiyi
"oteki"nin mekandaki deneyim olasiliklarina goére bigimlendirmektedir. Olay ona gore
yaratilabilen degil ancak kosullanabilen bir olgudur (Tschumi, 1975: 137-142). Bu
nedenle deneyim sadece insa edilen mekanin bir olgusu olarak degil, tasarimin da bir
olgusu olarak gorilmelidir. Bernard Tschumi’nin  mimarhk terminolojisine ve
uygulamalarina yaptigi katki aciktir. Suha Ozkan’in da belirttigi gibi (Ozkan, 2000: 25-35)
ondan beklenen; dislincelerini yasamla birlestiren yapilari mimarhda kazandirmasidir.
Bilgi birikimini; yapih o6rnekler Uzerinden gercek pratiklere doénistirmesi, gelecek
nesillere kendinden izler birakmasidir.
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