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OZET

Bu calismada, ayni karakteristik ozelliklerde fakat iki farkligcizim masasi yogunluguna
(%30, 9%40) sahip modellenmis sanal tasarim stidyolarinin algisal kalitesinin
belirlenmesi amaclanmistir. Calismada, modellenen sanal tasarim stlidyolarinda kullanilan
iki farkh cizim masasl yodunlugunun o6dgrencilerin algisal performansi Uzerinde etkili
olabilecedi varsayllmaktadir. Bu arastirma varsayimini test etmek igin Selguk
Universitesinde bulunan mevcut bir tasarim stiidyosunda var oldugu distndlen, iki farkli
gizim masasi yodunluguna sahip tasarim stlidyolarina ait mekanlar modellenmis ve
ogrencilerinVR sanal gergeklik gozligia yardimiyla bu sanal mekanlari degerlendirmeleri
istenmistir. Ogrencilerin her ikisanal mekani dederlendirmelerinde anlamsal farkhilasma
Olcegi kullanilmistir. Sonucgta, o6dgrenciler tarafindan %30 esya yodgunluguna sahip
mekanintim sifat giftleri igin %40 esya yogunluguna sahip mekéna oranla daha olumlu

yonde algilandidi belirlenmistir.
Anahtar Kelimeler: Tasarim stliidyosu, Kalabaliklik, Yogunluk, Algi, Sanal gergeklik.

Effects on Students’ Perceptual Performance of the Densities of Drawing Table

in Design Studios

ABSTRACT

In this study, it is aimed to determine the perceived quality of two modeled virtual design
studios, which have the same characteristics but two different drawing table densities
(30%, 40%). Accordingly, it is assumed that the drawing table densities of the virtual
studio space models that are modeled may have an effect on the perceptual

performanceof the students. To test the assumption a study were modeled the
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environments of two design studios with two different drawing table densities assumed to
exist in a design studio at Selcuk University and students were asked to evaluate these
virtual spaces with the aid of VR virtual reality goggle. Based on this assumption, each
virtual space was tested by using semantic differential scale. As a result, it has been
determined that the place with 30% drawing table density by the students is perceived

more positively than the place with 40% drawing table density for all adjective pairs.

Keywords: Design studio, Crowding, Density, Perception, Virtual reality.

1. GIRIS

Insanlar yasadiklar cevreleri kendi isteklerine gére sekillendirdigi kadar, bu tasarlanan
cevrelerde insanlarin algi ve davranislarini etkilemektedir (Sommer, 1969). Bu 6nemli
yaklasimdan hareketle, fiziksel gevrelerin kalitesini ve kullanicilarin algisal performansini
olumlu yonde etkileyebilecek mekanlarin tasarlanmasi oldukca dnemlidir. Baker (1986)
calismasinda, fiziksel cevreyi meydana getiren boyutlar; ortam faktérleri (sicaklik,
gardltd, koku, mizik, aydinlatma vb.), tasarim faktérleri (mimari, renk, malzeme, ic
dizen/yodunluk, tekstlir, yerlesim plani vb.) ve sosyal faktorler (kullanici 6zellikleri: yas,
cinsiyet, egitim, gelir, statl vb.) seklinde lic grupta ele almistir. Bu cevresel faktorlerin
alt unsurlari, farkh alanlarda yapilmis olan ¢ok sayida bilimsel calismaya halen baskin bir
sekilde konu edilmeye devam edilmektedir. Calismada, bu cevresel faktdrler arasinda yer

alan esya yogunlugu (kalabaliklik) dediskeni dederlendirmeye alinmistir.

Calismada, sanal ortamda olusturulmus olan tasarim stidyolarinda esya
yogunlugununégrencilerin algisal performansi Uzerindeki etkileri ele alinmistir. Esya
yogunlugununmimari mekanlarin algisal dederlendirmeleri Uzerindeki etkilerine iliskin
yapilan pekcok calisma vardir. Bu galismalarin birkisminda ticari mekanlara (Donovan ve
Rossiter, 1982; Hui ve Bateson, 1991; Babin ve Darden, 1995; Dawson ve ark., 1990;
Yildinm ve Akalin-Baskaya, 2007), diger kisminda ise farkli amaglar igin kullanilan
konutlar, yurt odalari, hastane odalari gibi mekanlara (Imamoglu, 2003; Yildirm ve

Uzun, 2010; Yildinm ve Yalgin, 2016 ve Cagatay ve ark., 2017) odaklaniimistir.

Literatlr arastirmasinda,editim mekanlarinda oturma dizeniyle ilgili yapilan bazi
calismalaraulasiilmasina karsin (Adams, 1995; Arlitsch, 1999; Douglas ve Gifford, 2001;
Kaya ve Burgess, 2006), dogrudan editim mekanlarinda esya yodunlugunukonuedinen
bilimsel calismalara rastlanilmamistir. Egitim mekanlari 6zelinde yapilan galismalar
incelendiginde 0drencilerin editim gordikleri mekéanlari benimsemelerinin ve bu
mekanlarda bulunmaktan memnun olmalarinin saglanabilmesi icin yapilabilecek

dizenlemeler konusunda yeni arastirmalara ihtiyag duyuldugu goérilmektedir.
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1.1. Teorik Alt Yapi! ve Hipotez Gelistirme

Literatlirde, insan saghdi ve davraniglarn Uzerine kalabalikligin etkilerini konu alan pek cok
calisma vardir. Bazl c¢alismalarda, kalabalik ortamlarin ve Kkisilerarasi mesafenin
yakinlasmasinin uyaricihdi artirdigr (Aiello, 1987; Baum ve Paulus, 1987), korku ve
endise yarattigi (Dion, 1999), uyaran yogunlugunun asiriigi ve karmasikhginin ise strese
neden oldugu (Evans ve McCoy, 1998)bildirilmektedir. Ticari mekéanlarda “mekansal
yogunluk” Uzerine yapilan calismalarda; bir madazanin dlstk kalabaliklik oraninin
musterilerin magazada kalma istegini artirdigi (Donovan ve Rossiter, 1982; Hui ve
Bateson, 1991; Babin ve Darden, 1995; Dawson ve ark., 1990), karar vermelerini
kolaylastirdigi (Babin ve ark., 1992) ve olumlu bir madaza imaji olusturmalarini tesvik
ettigi gibi (Darden ve Babin, 1994), 6te yandan yiksek kalabaliklik oraninin ise
musterilerin madazadan ayrilma istedini artirdigi bildirilmektedir (Eroglu ve Machleit,
1990). Ticari mekanlarda, bir musteri bir cevreyi aligveris aktivitelerini kisitlayici,
engelleyici, islevsiz, yodgun olarak algiladiginda, cevrenin sinirlayici ve kisitlayic
oldugunakarar verecektir (Machleit ve ark., 2000). Baska bir deyisle, asiri yogun kosullar,
kalabalik algilanmasina neden olur ve bu sayede bireyler sanki sinirli bir alana yada
kisisel alan kaybina ugradiklarini hissederler (Stokols, 1972). Harrel ve ark. (1980)
calismalarinda, kalabalik bir madazada, mdisterilerin planlanandan daha az para
harcadigini veya uriin satin almadan madazay terkettiginibildirmistir. Yildinm ve Akalin-
Baskaya (2007), ayni karakteristik o&zelliklerde fakat iki farkli oturma elemani
yogunluguna sahip kafe-pastanede iki asamal olarak yaptigi calismalarinda; musterilerin
orta yogunludga (yaklasik %30) sahip kafe-pastaneyi, ylksek yodgunluga (yaklasik %45)
sahip kafe-pastaneye oranla daha olumlu ydnde algilayarak dederlendirdiklerini tespit
etmislerdir.Eroglu ve ark. (2005), algilanan kalabalikhgi iki boyutta tanimlayarak; insan
kalabaliklik algilarinin bireylerin sayisina, mekansal kalabaliklik algilarinin ise esya ve
donatilarin miktarina ve konfigiirasyonuna dayal oldudunu bildirmistir. Ozellikle,
kalabaliklik Gzerine yapilan arastirmalarda, algilanan kalabalik ve insan yogunlugu (Hui
ve Bateson, 1991; Machleit ve ark., 2000), islevsel yogunluk (Eroglu ve Harrel, 1986) ve
mekéansal yodunluk (Machleit ve ark., 2000) arasinda agik bir ayrim yapilmaktadir.
Yogunluk, sinirh bir alanda bulunan insan ve esyalarin sayisi seklinde tanimlanir (Yildirim
ve Akalin-Baskaya, 2007). Harrell ve ark. (1980), fiziksel yogunluk ve kalabaliklik
arasindaki korelasyon katsayisinin 0.58 oldugunu bildirmislerdir. Algilanan kalabahgdi
etkileyen mekansal faktorler lizerine yapilan galismalardan Sinha ve Prakashvati (1995),
mobilyalarin kenarlarda diizenlendigi acik planli mekan organizasyonunda insanlarin

mekani daha az kalabalik algiladigini bulmusglardir.

Diger mekanlara yonelik yapilan az sayidaki calismadan Imamoglu (2003), mekanlardaki

esya yodgunlugunun disiince ve davranislari etkiledigini belirtmis, “az sayida esya ve
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aksesuarla doésenen mekanlarin ferah olarak algilandigini ve esya yodunlugunun
artinlmasiyla ferahligin olumsuz yonde etkilendigini ileri sUrmistir. Calismada, ig
mekénda insanlara fazla gorlnen esyalarin sikisiklik ve kisithhk duygularini artirdidi,
cekiciligini ve estetik dederlerini azalttigi, yine mekanda gérilen klglk dizensizliklerin
mekani sikisik gosterdigi, dizenin daha da bozulmasi ile mekanin itici ve kot planlanmis
olarak algilandigi vurgulanmistir. Ayricacalismada, algilanan esya sayisinin azaltilmasi,
mekanin dizenlenmesindeki dil birligi, farkli renk ve nitelikteki tasarim elamanlarinin
fazla olmamasi mekanlarin sadeligini ve ferahhidini artirabilecedi bildirilmistir. Cagatay ve
ark. (2017), aym ozelliklerde sekiz kisilik Gniversite yurdu odalarinda ranza tipi
yataklarda kalan 6drencilerin tamamina yakininin, sekiz ve alti kisilik odalarda kalmak
yerine, insan veesya yodunlugu bakimindan daha disik olan tek, iki veya dort kisilik
odalarda kalmay tercih ettiklerini bildirmistir. Yine benzer bir galismada Yildirrm ve Uzun
(2010), iki, dort ve sekiz kisilik Gniversite yurdu odalarinda insan ve esya yogunlugu
farklihklarinin 6grencilerin odalar algilamalari Gzerinde 6nemli etkilere sahip oldugu
bildirilmis, odada yasayan o6drenci sayisindan ziyade odanin bayUkligid ve esya
yogunluguna badl olarak kisisel alanin oraninin 6nemi vurgulanmis, insan ve esya
yogunlugunun artisina bagh olarak memnuniyetsizligin arttigi ileri sGridlmustdr. Yidirm
ve Yalcin (2016) calismalarinda, oda blyukligline gore insan esya yogunluklari ve donati
ozellikleri ayni olan fakat odalarin bazilarinda 3 adet hasta yatagi ve komodin, diger
odalarda ise 6 adet hasta yatagi ve komodin bulunan hastane odalari mekéansal kalite
bakimindan karsilastinlmistir. Sonucgta Uc¢ Kkisilik odalarda kalan hastalarin anlamsal
farkhlasma 0Olgeginin tum unsurlar igin alti kisilik odalarda kalan hastalara oranla

odalarini daha olumlu yonde algilayarak degerlendirdikleri bildirilmistir.

Yukaridaki calismalara ek olarak, egitim mekanlarinda esya/donati dizeniyle ilgili bazi
calismalar yapilmistir (Adams, 1995; Arlitsch, 1999; Douglas ve Gifford, 2001; Kaya ve
Burgess, 2007). Bu galismalardan Adams (1995), elektronik bir sinifin temel ihtiyaglari ve
ic mekan duzenleme kriterlerine yonelik bir rehber niteligi tasiyan galismasinda oturma
diizeninin 6gretim stilinde 6nemli oldugunu belirtmis, seminer tipi oturma dizeninin,
egitimcinin 6grenci calismalarini gorebilecedi rahat bir dolasim alani olusturdugunu ileri
sirmls, ancak bu oturma dlizeninin 06dgrencinin editimciyi gorebilmesi igin arkasini
donmesi gerekeceginden olumsuz oldugunu da belirtmistir. Aralikh olarak olusturulan
yerlesim diizenini ise 6grencinin editimciyi gérmesi agisindan daha olumlu olarak gérmus
ancak bu dizende de dolasim alaninin kisitlandigini belirtmistir. Arlitsch (1999), birbirine
bakan oturma dizeninin 6grenci-6gretmen iletisimini arttirarak tartisma ortamini tesvik
eden ve isbirlikgi 6grenme ile birlikte daha esnek kullanim alani olusturdugunu ortaya
koymustur. Ayni zamanda bu tip oturma dlzeninin bosluk/doluluk oranini dengeleyerek

daha genis dolasim alani olusturdugunu belirtmistir. Douglas ve Gifford (2001), siniflarda
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oturma duzeninin algilanmasinda 6grenci/profesérin tercihlerini ve mekanin etkilerini
arastirdiklari calismalarinda aydinlatma, oda buayuakliga ve estetik 6zelliklerin
dederlendirmede etkili oldugunu ve iletisimi destekleyen oturma diizeni ile oturma
elemanlarinin konforlu olmasi gibi faktorlerin kullanicilar igin 6nemli oldugunu ortaya
koymuslardir.Kaya ve Burgess (2007) ise 6grencilerin sosyal iliskilerine dayanan belirli
davranis ve algilarinin farkh oturma diizenlerinde nasil olduguna yonelik 6nemli sonuglar
elde ederek kimelenmis oturma diizeninin en iyi sosyal iletisimi sagladigini ortaya
koymuslardir. Ardi ardina siralanmis oturma dlzeninin ise bireysel galismaya ydnelik

oldugunu belirtmislerdir.

Yukaridaki literatlirden,ayni mimari plan tipinde olup farkh esya yodunluguna sahip
tasarim stlidyolarinin 6grenciler tarafindan nasil algilandidiyla ilgili bir arastirmanin
yapilmadigi anlasiimaktadir. Buna goére, mimari mekanlarin kalitesinin iki farkl esya
yogunluguna goére dizenlenmis tasarim stidyolarinda degisip dedismeyecedinin ve bu
mekanlara yonelik 6dgrencilerin algisal dederlendirmeleri arasinda istatistiksel acidan
anlamli bir farklihgin olup olmadiginin bilinmesinin bldylk ©6nemi vardir. Tasarim
stdyolarindaesya yogunlugunun 6grencilerin algisal dedgerlendirmelerini olumlu/olumsuz
yonde etkiledigi varsayimini test etmek icin olusturulan arastirma hipotezi asadida

verilmistir.

Arastirma Hipotezi:%40 esya yogunluguna sahip olan tasarim stldyosu, %30 esya
yogunluguna sahip stliidyoya oranla 6grenciler tarafindan daha olumsuz yonde algilanarak

dederlendirilecektir.

Dijital cagin baslamasiyla kullanicilarin ic mekan anlayisinin dedismesi ve i¢c mekandan
beklentilerin artmasi, ic mimarlk alaninda yeni arayiglarin baslamasina neden olmustur.
Bu durum, tasarimcilar agisindan gergeklik kavraminin kullanicillarin  beklentilerini
karsilamak icin yeni bir arac olabilecedi diisincesiyle yayginlasmistir. Bu calismada,
deney ortami olarak kullanilan tasarim stidyolarinin modellenmesinde sanal gergeklik
(Virtual reality) teknolojisinden faydalaniimistir. Yogun bir sekilde dijital teknolojiyle ig ige
yasanilan ginimiuzde, gercek hayattan elde edilen bilgiler ile sanal ortamlardan elde edilen
bilgiler arasindaki benzerliklerin ve/veya farkhliklarin ortaya konulmasi oldukgca énem arz
etmeye baslamistir. Bilginin sanal ortamdan gergek duruma en iyi transferinin elde edildigi
calismalar, beceri aktarimi (bir duyusal modelden digerine) ile mekansal bilginin
aktarilmasi (6grenme durumundan test durumuna bilgi muhafazasi) arasinda bir ayrim
yapmaktadir. Bazi calismalar, sanal ortamlardan edinilen mekansal bilgiler ile gergek
ortamlardan elde edilen mekansal bilgilerin oldukca benzer oldugunu ve sanal ortamdan

gercek ortamlara (sanal / gercek aktarim) beceri ve / veya uzamsal bilginin etkin bir
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sekilde aktarildigini géstermektedir (Wolbers ve ark., 2010; Wallet ve ark., 2013). Yapilan
bazi deneysel calismalarda da (Tlauka ve ark., 2005; Tsunetsugu ve ark., 2005; Yildirim ve
ark., 2007a; Hidayetoglu, 2010; Hwang ve ark., 2012; Yildirm ve ark., 2014; Ayalp ve
ark., 2016 ve 2017), gorsel materyaller algisal davranislarin élglilmesinde tesvik edici ve
aciklayici bir unsur olarak kullaniimakta ve dijital goérsellerin kullaniminin bilginin
gorsellestiriimesine yodnelik 6nemli bir adim oldugu vurgulanmaktadir. Hidayetoglu ve ark.
(2012) galismalarinda, sanal mekanlarin dogru sonuglara ulasiimasini sagladigini ve gergek
cevre senaryolarindan ¢ok daha az masrafla elde edilebilecedini belirtmektedirler. Literatdr,

sanal ortamlarin bilimsel galismalarda kullanilabilecegini agikga gostermektedir.

2. YONTEM

2.1. Deneklerin Segimi

Bu arastirmaya Selcuk Universitesi Glizel Sanatlar Fakiiltesinde tasarim egitimi géren 31
kiz (%50,82) ve 30 erkek (%49,18) o6grenciden olusan toplam 61 denek katilmistir.
Arastirmada ogrencilerin VR sanal gerceklik g6zliglu kullanaraktasarim stlidyolarina

yonelik algisal dederlendirmeleri sifat ciftlerinden olusan anlamsal farklilasma 06lcedi ile

Olcilmustar (Sekil 1).
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Sekil 1. Ogrencilerin VR sanal gerceklik gdzligu kullanarak mekéanlari degerlendirmeleri

2.2, Anketin Tasarimi

Arastirma hipotezini test etmek igin gelistilen anket; sifat cgiftlerinden olusan anlamsal
farkhlasma Olgedine gore tasarim stlidyolarinda gizim masasi yodgunlugunun mekan algisi
Uzerindeki etkilerinin belirlenmesine ybnelik sorulardan olusmaktadir.
Ogrencilerindeneyimledikleri sanal tasarim stiidyolarinin dederlendirilmesinde daha énce,
Berlyne (1974), Imamoglu (1975), Ertirk (1983) ve Yidirm ve ark. (2007a,
2007b)tarafindan yapilan arastirmalarda gecerli ve gulvenilir bulunmus ve olumludan
olumsuza dodgru siralanmis (1=Ferah, 7=Sikici) yedi dizeyli sifat ciftlerinden olusan

(ferah / sikicl, dizenli / diizensiz, basit / karmasik, iyi planlanmis / kétd planlanmis,
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aydinhik / karanlik, seyrek / sikisik, huzur verici / huzursuz edici, yiksek / alcak)

anlamsal farkllasma 6lgedi kullaniimistir.

2.3. Arastirma Ortami ve Prosediir

Bu arastirmanin deney ortaminda kullanilan sanal tasarim stiidyolarinin modellenmesinde
daha o6nce Miezzinoglu (2017)'nungalismasi igindzel olarak olusturulan ve kullanim
slirecinde degerlendirilen tasarim stldyolarindan faydalaniimistir. Daha sonra deneylerin
yapilacagi stidyolarin sanal gergeklik go6zligine uyumlu sekilde 3Ds Max programinda

360 VR renderlarla (override field of view) goris alani gegersiz kilinarak kiresel mekanlar

modellenmistir (Sekil 2).

Object Paint
| paint Objects | Brush Settings

1Al 5| 0= 2|
T —

|

a7 e D

Sekil 2.Deney ortamlarinin hazirlanmasi

Bu galismanin deney asamasinda kullanilmak izere 3Ds Max programinda cizilen iki adet
tasarim studyosu deney ortami olarak modellenmistir. Modellenen bu mekanlarda,
bagimsiz dedisken olarak degerlendirilecek olan gizim masasi yogunlugu disindaki diger
tim fiziksel Ozellikler sabitlenerek kontrol altina alinmistir.Bu asamada, %30 ve %40
Gizim masasl yodunluklarina sahip sanal tasarim stidyolarina yonelik yaklasik 10
dakikalik bir bilgilendirmeden sonra 6grencilerden VR sanal gergeklik g6zIigu kullanarak
mekanda sabit bir noktada 360 derecelik bir gorlis acisi ile gézlem yaparak anketi
cevaplamalari istenmistir (Sekil 3).
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% 30 esya yogunluguna sahip mekan % 40 esya yogunluguna sahip mekéan

renderi renderi

Sekil 3.%30 ve %40 cizim masasl yogunluklarina gére modellenmis tasarim stidyolari

2.4. istatistiki Degerlendirme

Bu galismada, tasarim stlidyolarinda kullanilan iki farkh cizim masasi yogunlugunun
ogrencilerin  algisal dederlendirmeleri  (zerindeki etkileri incelenmistir.  Buna
gore,6grencilerin tasarim stidyolarindagizim masasi yodgunluklarini dederlendirmeleri
bagiml dedisken olarak, cizim masasiyogunluguise badimsiz dedisken olarak kabul
edilmistir. Arastirma verilerinin yltzdelik dederleri, aritmetik ortalamalari ve standart
sapma dederleri hesaplanmis, verilerin Cronbach Alpha glvenilirlik testleri yapilmis ve
son olarak da bagimh ve bagimsiz dediskenler arasindaki farkhliklarin istatistiksel agidan
P<0,05 dlizeyinde anlamh olup olmadigi tekli varyans analizi (ANOVA) ile test edilmistir.
Ayrica, dediskenlere ait ortalamalarin birbiriyle karsilastirilmasi igin de veriler grafiksel

olarak ifade edilmistir.

3. BULGULAR

Bu calismada, tasarimcilarin algilanabilir kaliteli mekéanlar tasarlamasina yardimci olacak
bilgilere ulasilmasi amaglanmistir. Bu maksatla, 6grencilerin tasarim stlidyolarinda
mekansal yodunluk dederlendirmelerinin daha olumlu yonde gelistiriimesi, konfor
kosullarinin ve memnuniyetlerinin arttinlmas iginstlidyolarda kullanilan iki farkh ¢izim
masas! yogunlugu dediskeninin etkisiarastiriimistir. Orneklem olarak Selguk Universitesi
Glzel Sanatlar Fakiltesi binasinda yer alan birtasarim stldyosudijital ortamda
modellenmis ve deney ortami haline dénistlrtlmistir. Modellenen sanal mekanlardan
elde edilen veriler istatistiksel yoéntemlerle test edilmis olup, ulasilan sonuglar sistematik

bir sirayla asadida verilmistir.

Galismadanelde edilen verilerin glvenilirligi “Cronbach alfa” ile test edilmis olup, sonuglar
Tablo 1’de verilmistir. Cronbach alfa givenilirlik analizi sonuglarina gore, 6grencilerin
gizim masasi yogunluklarini dederlendirmelerini kapsayan anlamsal farklilasma 6lgeginin

glvenilirlik degeri 0,776 olarak tespit edilmistir. Daha 6nce Cronbach (1951), McKinley
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ve ark. (1997), Kaplan ve Saccuzzo (2009) ve Panayides (2013) tarafindan yapilan
calismalarda tim unsurlar igin alfa guvenilirlik katsayilari 0,60'in Uzerinde ciktiginda
“glvenilir” olarak kabul edilebilecegdi bildirilmistir. Bu calismada elde edilen Cronbach alfa
katsayilarinin belirtilen dederin lzerinde oldugu gorilmektedir. Buna goére, elde edilen

veriler “glvenilir” olarak kabul edilebilir.

Tablo 1. Cronbach alfa glvenilirlik analizi sonuglari

Bagimh Degiskenler Unsur Giivenilirligi  Olgegin Giivenilirligi
Ferah / Sikic 0,710

Dizenli / Dlzensiz 0,752

Basit / Karmasik 0,762

Iyi Planlanmis / K6t Planlanmis 0,749

Aydinlik / Karanlik 0,764 0,776
Seyrek / Sikisik 0,755

Huzur Verici / Huzursuz Edici 0,742

Yiksek / Alcak 0,769

Sanal tasarim stldyolarinda kullanilan iki farkli g¢izim masasi yogunlugunun anlamsal
farkhlasma o6lcegine gore 6grencilerin algisal dederlendirmeleri tizerindeki etkilerine iliskin
elde edilen verilerin Tablo 2’de verilen ortalama dederlerine bakildiginda,6grencileringizim
masasl yodunlugunu dederlendirmeleri arasinda o6nemli farkliliklarin oldudgu acikga
gortlmektedir. Buna go6re, iki farklicizim masasi yogunluguna sahip tasarim
stidyolariniégrencilerin algisal dederlendirmeleri arasindaki farkliliklarin istatistiksel

acidan anlamli olup olmadigi ANOVA ile test edilmis olup, sonuglar asagida irdelenmistir.

Tablo 2. iki farkl esya yogunluguna gére bagimh degiskenlerin ortalama, standart sapma

ve ANOVA testi sonuglari

Esya Yogunlugu

Bagimh Degiskenler %30 %40 F df Sig.
M SD M SD
Ferah / Sikici 2,64° 136 4,77 1,48 67,890 1 0,000*
Dizenli / Dluzensiz 2,25 1,17 2,61 1,49 2,185 1 0,142
Basit / Karmasik 2,46 1,23 3,05 1,73 4,619 1 0,034%*
Iyi Planlanmis / K6t Planlanmis 3,36 1,43 4,00 1,46 5,935 1 0,016%*
Aydinlik / Karanhk 3,00 1,36 3,36 1,52 1,889 1 0,172
Seyrek / Sikisik 239 1,17 5,11 1,45 129,838 1 0,000*
Huzur Verici / Huzursuz Edici 3,84 1,52 489 1,72 12,647 1 0,001*
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Yuksek / Algak 3,08 1,22 3,56 1,33 4,185 1 0,043*

Not: *P < 0,05 diizeyinde énemlidir.”P < 0,05 diizeyinde énemsizdir.

M: Ortalama deger, SD: Standart sapma, F: F degeri, df: Serbestlik derecesi
a: Degisken ortalamalari 1'den 7’yve kadar siralanmistir. Yiiksek deder olumsuz

cevaplardir.

Tablo 2'de, “ferah / sikicl” (F= 67,890, df= 1, P = 0,000), “basit / karmasik” (F= 4,619,
df= 1, P = 0,034), “iyi planlanmis / kétiu planlanmis” (F= 5,935, df= 1, P = 0,016),
“seyrek / sikisik” (F= 129,838, df= 1, P = 0,000), “huzur verici / huzursuz edici” (F=
12,647, df= 2, P = 0,001) ve “yuksek / algak” (F= 4,185, df= 1, P = 0,043) sifat ciftleri
icin tasarim sttdyolarinin esya yodunlugunudgrencilerin algisal dederlendirmeleri
arasinda istatistiksel agidan anlaml farkhliklarin oldugu goérilmektedir. Fakat ortalama
dederleri arasinda farkliliklar olmasina karsin “dtzenli / dlizensiz” (F= 2,185, df= 1, P =
0,142) ve “aydinlik / karanhk” (F= 1,889, df= 1, P = 0,172) sifat iftleri igin istatistiksel
acidan p<0,05 dizeyinde anlamli bir farkhlik bulunamamistir. Sonucta, tasarim
stidyolarinda kullanilan iki farkli esya yogunlugunun anlamsal farklilasma 6lgedine gore
O0dgrencilerin algisal dederlendirmeleri (zerinde Onemli etkilere sahip oldugu agikca

gorilmektedir. Bu sonuglarin grafiksel ifadesi Sekil 4’de verilmistir.

- 5.5
© 5
o a / .
€ 4.5
551N 7 ~
©
g3 \ A7 A u
3 3 \2 j .~ d—
2 2.5
@) f
2 T T T T T
Ferah / Duzenli/ Basit/ Iyi Aydinlik / Seyrek / Huzur  Yiksek /
Sikic Dlzensiz Karmasik Planlanmis Karanlk  Sikisik Verici / Algak
/ Koétu Huzursuz
Planlanmis Edici

—&— %30 Esya Yogunlugu —- %40 Esya Yogunlugu

Not: Yiksek degisken ortalamalari daha olumsuz cevaplari géstermektedir.

Sekil 4. ki farkh esya yogunluguna gére bagimli dediskenlerin ortalama degerleri

Sekil 4'e gore, tim sifat giftleri icin %30 esya yodunluguna sahip stidyonun %40 esya
yogunluguna sahip stidyoya oranla 6grenciler tarafindan olumlu yoénde algilanarak
dederlendirildigi gérilmektedir.Ozellikle ferah / sikici ile seyrek / sikisik sifat giftlerinin F
dedgerlerine bakildiinda esya yodunluklarina gore 6drencilerin dederlendirmeleri
arasindaki farkhliklarin en Ust seviyelere ¢iktigi gorilecektir.Bu sonug, daha

Oncearastirma hipotezinde 6ne sirilen “%40 esya yodunluguna sahip olan tasarim
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stidyosu, %30 esya yodunluguna sahip stidyoya oranla 6dgrenciler tarafindan daha

olumsuz yonde algilanarak degerlendirilecektir” hipotezini desteklemektedir.

4. SONUGC VE ONERILER

Bu calismada, tasarim stidyolarinda kullanilan ikifarkli Gizim masasi
yogunlugununégdrencilerin algisal degerlendirmeleri Uzerindeki etkilerinin belirlenmesine
odaklanilmistir. Bu g¢alsmadanelde edilen verilerle farkli ¢gizim masasi yogunlugu
degiskeni kullanilarak, mekansal kalitesi yliksek, kullanicilar tarafindan olumlu yo6nde
algilanabilen i¢c mekanlarin tasarlanmasi amaglanmistir. Bu galismada elde edilen veriler

asadida ele alinmistir.

Modellenen tasarim stlidyolarinda kullanilan iki farkl ¢izim masasi yodunlugunun
anlamsal farklilasma 6lgedine gore 6grencilerin algisal dederlendirmeleri Gzerinde farkli
etkilere sahip oldugu belirlenmistir. Buna gobre, tim sifat ciftleri icin %30 esya
yogunluguna sahip tasarim stidyosunun, %40 esya yodunluguna sahip stlidyoya oranla
ogrenciler tarafindan daha olumlu ybénde algilanarak dederlendirildigi soylenebilir. Bu
sonug, daha énce Imamodglu (2003); Yildirnm ve Akalin-Baskaya (2007); Yildirnm ve Uzun
(2010); Yidirrm ve Yalgin (2016) ve Cagatay ve ark. (2017) tarafindan farkh
mekanlaricin yapilan calismalardan elde edilen benzer sonuclar desteklemektedir.
Ozellikle Imamoglu (2003)'nun, az sayida esya ve aksesuarla désenen mekanlarin ferah
olarak algilandigi, esya yogunlugunun artirilmasiyla ferahhidin olumsuz yénde etkilendigi,
mekanda insanlara fazla gorinen esyalarin sikisiklik ve kisithlik duygularini artirdid,
mekanin cekiciligini ve estetik dederini azalttigi yonlindeki tespitlerine ek olarak,
algilanan esya sayisinin azaltilmasinin, mekanin dizenlenmesindeki dil birligi, farkh renk
ve nitelikteki tasarim elamanlarinin fazla olmamasi mekanlarin sadeligini ve ferahhgini
artiracaktir tespitleriyle dedrtiismektedir. Yine bu galismadan edinilen tecriibeye goére,

daha sonra yapilacak benzer calismalarda sanal gergeklik teknolojisinden faydalanilabilir.
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