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OZET

Bu makale, tasarim egitimi ve pratiginde soyut dislince ve kavramsal analizin 6nemini ele
almaktadir. Iki farkh stiidyo ortaminda gerceklestirilen calismalar aracihiiyla, sinema
sanatindan alinan ilhamin, bir yandan grafiksel anlatimlarla, diger yandan ise giyilebilir
tasarimlarla nasil somut tasarim ciktilarina dénustiiriilebilecegi incelenmistir. Ogrencilerin
tasarim sirecinde timdengelim ve timevarim yontemlerini kullanmalan tesvik edilmis,
film analizleri Gzerinden mimari mekan kurgulari ve moda tasarimlan tartisiimistir. Bu
slireg, Ogrencilere sanat ve yasam arasindaki iligkileri derinlemesine anlama firsati
sunarken, disiplinlerarasi yaklasimlarin tasarim dlstncesini nasil zenginlestirebilecegini
gOstermistir. Makale, tasarim egitiminin, 6grencilere sadece teknik beceriler kazandirmanin
otesinde, elestirel disinme, kavramsal analiz ve yaratici problem c¢bézme yetenekleri
gelistirmesi gerektigini vurgulamaktadir. Bu yaklasimin, tasarimcilarin toplumsal ihtiyaclara
duyarli, strddrdlebilir ve estetik acgidan tatmin edici ¢6zimler Gretmelerine olanak
taniyacadi belirtilmistir. Mimarlik, sinema ve moda disiplinleri fikir ve tekniklerin yani sira
sezgisel tutumlari, bilimsel, sosyal, kdiltirel, teknolojik, sanatsal ve estetik bakis acilarini
da paylasmaktadir. Mimarlk, sinema ve moda tasarimi alanlarinda fikirler, tasarim
teknikleri, terminoloji, formlar, yapilar ve ylzeyler birbirinin cagdas yansimalari olarak
karsimiza c¢ikmaktadir. Isbirli§i sayesinde her (g disiplin de disiplinlerarasi tasarim
gelisimini destekleyebilmektedir. Bu makalede mimarlik, sinema ve moda tasarimi alanlari
arasindaki ortak tasarim 6deleri aciklanmaya calisiimakta, etkilesimleri ve benzerlikleri
vurgulanmaktadir.

Anahtar Kelime: Disiplinler Arasi Tasarim, Grafik Tasarim, Moda Tasarim, Sinematik
Mimarhk

The Effect of Cinematic Inspiration on Graphics, Architecture and Fashion
Design Education: Interdisciplinary Approaches in the Transformation of
Abstract Concepts into Concrete Outputs

ABSTRACT

This article addresses the importance of abstract thought and conceptual analysis in design
education and practice. Through studies carried out in two different studio environments,
it was examined how the inspiration taken from the art of cinema could be transformed
into tangible design outputs, on the one hand, with graphic expressions, and on the other
hand, with wearable designs. Students were encouraged to use deductive and inductive
methods in the design process, and architectural space fictions and fashion designs were
discussed through film analysis. This process has demonstrated how interdisciplinary
approaches can enrich design thinking while providing students with the opportunity to
deeply understand the relationships between art and life. The article emphasizes that
design education should go beyond just providing students with technical skills, and should
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develop critical thinking, conceptual analysis and creative problem-solving abilities. It is
stated that this approach will allow designers to produce sustainable and aesthetically
pleasing solutions that are sensitive to social needs. The disciplines of architecture, cinema
and fashion share intuitive attitudes, scientific, social, cultural, technological, artistic and
aesthetic perspectives, as well as ideas and techniques. In the fields of architecture, cinema
and fashion design, ideas, design techniques, terminology, forms, structures and surfaces
appear as contemporary reflections of each other. Through collaboration, all three
disciplines can support interdisciplinary design development. In this article, common design
elements between the fields of architecture, cinema and fashion design are tried to be
explained and their interactions and similarities are emphasized.

Keyword: Cinematic Architecture, Fashion Design, Graphic Design, Interdisciplinary
Design

1.GIRIS

Genel anlamda tasarim, herhangi bir fikrin bitmis Uriine doénlstirilmeden 6nceki ilk
asamalarini veya taslagini ifade eder. Tasarim, oncelikle fiziksel ya da psikolojik ihtiyacglara
yonelik farkindalidin artmasi, ardindan yénelim segimi ve ardindan analiz ve son olarak
yeni bir anlati getirip ortaya cikan materyali kullanmak olarak 6zetlenebilir. Tasarim alani
mimarhk, muihendislik, cevre tasarimi, moda, endulstri, oyun, gorsel iletisim tasarimi gibi
pek cok farkli alani kapsamaktadir(Celiker, 2023). Dlnyanin tarihsel gelisimi iginde, bir
sanat dall olarak mimarlk, yaraticilhdin yeniyi aramasini isteyen bir alandir. Mimarlik
disiplini toplumsal ve glindelik yasamdaki dedisimlerle yakindan iligkilidir; diger tasarim
temelli disiplinlerle etkilesim halinde oldugu bilim ve sanat, mimarlik meslegini bilime
yakinligi nedeniyle dizenli, sanata yakinhdi nedeniyle ise goreceli ve 06znel hale
getirmektedir(Ertas & Samlioglu, 2015). Bremner ve Rodgers'a (2013) gdre tasarimcilar
moda, mimari ve endustri gibi sinirlarin kendilerini birbirlerinden uzak tuttugunu ve ayni
zamanda onlan profesyonel, kdiltirel, teknolojik ve ekonomik bakis agilari da dahil olmak
Uzere gesitli bakis acilarindan etkiledigini ileri stirmektedir. Onlara gére tasarim, farkl
calisma alanlarindan ilham alinarak gelisen disiplinler arasi bir fikirdir. Ayrica tasarimin
belirli bir alanla sinirh olmamasi gerektigini ve yaraticilarin tuhaf ve organik tasarimlar
yaratma becerilerinin  bu kadar kisitlanmadidi  bir ortam olmasi gerektigini
vurguladilar.(Bremner & Rodgers, 2013). Mimarhk, tasarimin en kapsamli ve etkili
alanlarindan biridir. Tarihsel olarak bakildiginda, mimarlik hem bir sanat hem de bir bilim
olarak kabul edilir. Mimarlik, fiziksel ve sosyal cevreyi sekillendirme yetenedi ile toplumun
kaltarel, ekonomik ve teknolojik gelisimini yansitir. Mimarlar, estetik ve islevselligi,
bireylerin ve topluluklarin ihtiyaglarina yanit vermek (zere birlestirirken, ayni zamanda
strdurlebilirlik ve gevresel sorumluluk gibi cagdas sorunlar da g6z éninde bulundururlar.
Toplumsal yasamin ve kdiltiriin gereksinmelerine gére mimari tasarim slregleri,
bicimlendirme, Uretim ve kullanim bakimindan glzel sanatlar ile iligkilidir. Bu bakimindan
mimari tasarimi disiplinler-arasi, farkh estetik olgular kapsayan ve birbirini besleyen
Olcekler-arasi gecislerin tanimlayabiliriz. Literatiirde mimarhdin farkh disiplinlerle iliskisi
Uzerine cesitli arastirmalar yapilmistir; Sensoy ve Yamacgh (2015) yilinda mimarhk ve
tasarim alanin disiplinler arasi iliskisi incelemislerdir(Sensoy & Yamacgl, 2015). Serin Glner
ve Hikmet (2020) yiiinda, mimarlk ve edebiyat arasinda her iki alana da etki eden
disiplinler arasi bilgi aktariminin kesfini arastirmiglardir(Giiner & Gékmen, 2020). Unver
(2015) yihnda mimarlik ve sinema ilisisini 6rnek bir film Gzerinden incelemis mimarligin
disiplinler arasi iliskisini arastirmistir(Unver, 2015). Margiun (2021) yilinda mimarlik ve
sosyoloji arasindaki iliskileri incelmistir. Ayrica, sosyolojideki mimarlik arastirmacilarinin ve
mimarlik arastirmasindaki sosyologlarin, hem disiplin nesnesinin kendisi dliizeyinde, hem
de disiplinlerin kendileri dizeyindeki iliskileri arastirmistir(Marguin, 2021). Beilharz (2004)
yilinda muzik ses ve mimarinin iliskisi arastirmistir(Beilharz, 2004). Guldir ve Bayram
(2016) yilindaki galismalarinda mimarlik ve moda tasarimi disiplinleri arasindaki tarihsel
paralelliklerin alti gizilmis, moda ve mimarlik disiplinin ortak noktalari anlatiimaya
calisilarak, benzerlikleri, birbirlerinden etkilesimleri vurgulanmistir(Guldir & Bayram,
2016). Ozeren (2023) yilinda mimarligin grafiksel ifade turleri ile ilgili disiplinler arasi
iliskisini arastirmistir(Ozeren, 2023).



Online Journal of Art and Design
volume 12, issue 4, October 2024

Sinema ve mimarlk arasindaki baglantilar denince akla her ikisinin de gorsel ve dislinsel
unsurlan gelmektedir. Sinema sanatinin hem gérsel hem de bilissel olarak mimari tasarim
slirecine dahil edilebilecedi tespit edilmistir. Mimaride ve filmde bulunan metodolojik,
terminolojik, deneysel ve Ogretimsel 6deler de dahil olmak lzere her gorsel etkilesim
O6gesinin odgrencilere tasarim asamasinda nasil fayda sagladigini gosterir.(Besgen &
Késeoglu, 2019). Mimarhidin ve sinemanin 6zinl olusturan kavramlar olan zaman ve
mekanin ortak oldugu disinildiginde, bu iki disiplin arasindaki bagin sinirli bir iliskiden
daha fazla, ¢ok yonlu bir etkilesim oldugu goérilmektedir Sinema, sadece zamansal ve
mekansal yapisi dedil, ayni zamanda 6zlinde yasanilan mekanini ifade etmesinden dolayi
mimari ile yakindir. Bu nedenle bu iki disiplin, ayrintili yasam goéruntileri yaratir ve ortaya
cikarirlar(Unver, 2015). Pallasmaa ‘ya gdre Mimari, sinema gibi, zaman ve hareket
boyutunda yer almaktadir. insan bir binayi art arda gelen bélimler olarak gorir (Pallasmaa,
2001).

Tarih boyunca sanattaki dénemler ve akimlar, donemin mimarlik ve moda disiplinini
etkilemis ve aralarindaki paralellikleri daha da derinlestirerek gulclendirmistir(Aktepe,
2014) Yaraticihk fikirlerinin aktif olarak kullanildigi iki ayri alan moda ve mimarhktir.
Mimarlk daha kitlesel ve kalici olmayi tercih ederken, moda ise gecici ve ylizeysel bir olgu
olarak diisintldagu icin bu iki disiplin ilk bakista birbirinden farkl gibi gériiniyor. Kullanilan
kaynaklar da bu durumu temsil etmektedir. Insaatta kullanilan malzemeler saglam ve uzun
omdurludidr ancak modada kullandigimiz malzemeler daha yumusak ve daha hassastir.
Dodal olarak bu prosedirde uretim bulylkliklerimiz arasinda ciddi farkliliklar
bulunmaktadir. Mimar birgok insanin sigabilecedi blyuklikte alanlar tasarlarken, moda
tasarimcisi tasarimlarini insan vicudundan yola ¢ikarak yapar(Guldir & Bayram, 2016).
Moda ve mimari unsurlar yardimiyla bedenin sinirlarini tanimlayarak kendi etrafinda bir
iklim yaratir. Her ikisi de kamusal alan ve 6zel alan, bosluk ve doluluk gibi gilindelik fikirlerle
ic icedir. Moda, gorsel bir ifade bicimi olarak sadece giyim tarzini dedil, ayni zamanda
dénemin sosyal, ekonomik ve siyasi dinamiklerini de yansitir. Teknoloji ilerledikce
tasarimcilar ve mimarlar musterilerini de planlama ve yaratim slirecine dahil edebiliyor, tek
kullanim icin bile olsa Urin ile misteri arasinda gUcli bir baglanti kurabiliyorlar. Sonucta
kullanicly! temsil eden yani kisiye gore dedisebilen ortamlar ve kiyafetler ortaya cikiyor.
Mimarlar, giysinin iceriginin hareketleri yoluyla kendisini slirekli olarak yenileyebilecegi
fikrini benimsiyor ve bu da onlara, kullaniciyla etkilesime girerken kendi kendini
sekillendirebilen yeni yapisal kurgulari ve malzemeleri arastirmaya ilham veriyor.

Bu anlamda tasarim egitimi ve arastirmasi, disiplinler arasi bir yaklasimi benimseyerek,
farkli alanlardan gelen bilgi ve metodolojileri birlestirir. Bu yaklasim, 6grencilere ve
arastirmacilara, karmasik problemleri ¢6zmek ve yenilikgi ¢ézimler Uretmek igin gerekli
beceri ve anlayisi kazandirir. Tasarim egitimi, teorik bilgi ve pratik becerilerin entegre
edilmesini vurgular, boylece 6grenciler, tasarimin hem estetik hem de islevsel yonlerini
anlayabilir ve uygulayabilirler.

2.Mimarlik, Moda Tasarimi ve Sinemada Ortak Tasarim Ogeleri

Ortak tasarim oOgeleri hem mimariyi hem de moda tasarimini ve sinemadaki gorselligi
besler. Bu unsurlar gizgi, form, renk, doku, malzeme, oran ve sekil gibi 6geleri igerir.
Tasarimin bu temel bilesenleri, her iki tasarim disiplini igin de énemli bir deder tasir ve trin
tasarim asamalarinda ortak bir rota sunar.

Renk: Mimarinin 6nemli bir bileseni renktir. Mekanin gérselligi ¢ algilama tlrinin (renk,
Istk ve mekansal organizasyon) bitinlesmesinin sonucudur (Sagaocak, 2005, s. 79). Moda
sektori ayrica rengin etkili bir tasarim 6desi oldugunu ve mimari alaninda oldukga 6nemli
bir unsur oldugu duslnutlmektedir. Glrsoy (2010), misteri icin bir kumasin dokusu ve
kalitesi kadar renginin de ayni 6nemi tasidigini ileri siirmektedir. Renk ve kumas agisindan
dogru tasarlanmayan bir giysi, dogru tasarlanmis bir giysi degildir.

Doku: Cellek ve Sagocak (2014), gore tiim gorsel unsurlar ayri bir dis yap! igerir ve bu da
dokuyu hem mimarinin hem de tasarimin vazgecilmez bir bileseni haline getirir. Doku, bir
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nesnenin veya varligin dis yapisal 6zelliklerinin nesnel etkileriyle Uretilir. Baska bir deyisle
"doku", dogada bulunan her seyin temel yapisal islevlerini tasiyan dis nitelikleri ifade eder.

Malzeme: Tasarimi etkileyen en énemli faktérlerden biridir. Tasarimin dngérilen noktaya
getirilmesi, Grinin istenilen formda ve gerekli 6zelliklerde Uretilmesini garanti eder (Ertas
ve Bayazit, 2004, s. 2).

Oran-Oranti: Bir nesne gorsel olarak algilandiginda g6z, sekiller arasindaki uygun oranlari
arar. Insan ve doga arasindaki oranti bu arayisi agiklamaktadir (Ucar, 2004, s. 151).

Cizgi: Gorsel kompozisyonun en temel bilesenlerinden biri olan gizgi, aslinda sandigimiz
gibi dogada bulunmayan algisal bir olgudur. Cizgi, insanin gevresindeki dliinyay! soyutlama
isteginde kullandigi en eski gorsel dil aracidir ve zamanin baslangicindan bu yana cizgiyi
kullanan sanat tirleri de bulunmaktadir (Gliing6r, 2010, s. 85).

Form: Mimarlik ve moda alanlarindaki kompozisyonlar da form 6gesini kullanir. Kafal
(2003) sekillerin temel iglevinin gorintiyld dizenlemek oldugunu, cizgilerin ise temel
islevinin bakisi yénlendirmek oldugunu ileri siirmektedir. Formlarin gesitli anlamlar vardir
ve kompozisyonda gok dnemli islevler oynarlar.

Yapi-moda basligi altinda bakilmasi gereken mimar ise Zaha Hadid'dir. Azerbaycan’daki
Haydar Aliyev Kultlr Merkezi egrisel formuyla hem cok katmanli hem de hareketli duvarlara
sahiptir. i¢ mekandaki dikey sirkiilasyon merdiven tasarimiyla da egrisel gizgiler birbirini
tamamlamaktadir. Zaha Hadid'in tasarimlarinda kullandidi edrisel cizgiler Rein Vollenga
bileklikleri birbirini destekleyerek mimarlik- moda arasinda bir kdpri kurmaktadir (Sekil 1).

Sekil 1. Yapi- moda tasarimi iliskisi (URL-1)

2008 Balenciaga moda koleksiyonunun ana ilham kaynadi, ispanya'nin Bilbao kentinde
Frank Gehry tarafindan tasarlanan Guggenheim Mizesi'ydi. Giysiler, parlak gimis rengi
dis kisimdaki asimetrik desenlere benzeyecek sekilde katlanmistir (Sekil 2).
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Sekil 2. Balnga 2 8 Kreasyu, The Guggenheim Museum Bilbao (URL-2)

Insanlik tarihi boyunca giysiler ve barinaklar temel ihtiyac olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Giyilebilir hayvan kurkleri ve kumas pargalariyla gerceve olarak ortaya gikan giyim trinleri,
duvar ve tavan haline gelen mimari mekan, insanlarin ihtiyaglarini karsilamanin temel
araglari olmustur (Wigley, 2001). Antik tekstiller her iki disiplinin de temelini
olusturmaktadir; viicuda giyilmek Uzere giysiye donlstlrilmustir, sabit yapi sistemlerine
baglananlar kumas parcalari ise bina haline getirilmistir. Her ikisinin de kdkeninde, insan
vicudunun bulundugu cevredeki mekanin kapatilmasi gibi bir amag vardir (Quinn, 2003).
Dinyanin gelismesiyle birlikte tasarim Urilinleri artik bir temsiliyet araci haline gelmistir.
1980’li yillardan itibaren insaat teknolojisi olanaklari da gelismeye baslamistir. 1990'h
yillarda moda elestirmenleri arasinda dekonstriktiv kiyafet kavraminin alanda
kullaniimasiyla birlikte moda alaninda da tarzlarin ortaya gikmaya basladigi gorilmustar.
Moda tasarimcilari tasarimlarini her dénem gindemi ilham alarak sekillendirmislerdir.
Dekonstriktiv akimi mimari tGsluba ve detaylariyla yapilara yansimaktadir.

Sekil 3'te Parazit filmi Park Ailesinin salonu yer almaktadir. Zengin bir ailenin yeterince
glines alan salonunun tavirlendigi mekanla sinema ve mimarlik ara kesitinde sosyal
statiinin temsillerini izleyiciye aktarilmaktadir.

> \ p -
Sekil 3. Parazit Filmi Park Ailesi Salonu (Netflix, 2024)
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Inception filmi riyalar arasindaki gegiste kullanilan sahne, mekandaki hareketle tasarim
ilkelerindeki sireklilige 6rnek teskil etmektedir. Mekani yaratan hareket mekan algisini cok
boyutlu olarak devam ettirmektedir (Sekil 4).

' ’, ; %
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Sekil 4. Inception filmi sahnesi (Netflix, 2024)

3.Metodoloji

Bu calisma, Karabik Universitesi, Mimarlik Bélimii, Lisans Programlar kapsaminda Dijital
Tasarim Stidyosu ve Mimari Form dersleri icerisinde gergeklestirilen atélye galismalarina
mimarlik disiplininde egitim alan 3.sinif 6grencilere disiplinler arasi ¢ok katmanli bir
yaklasim kazandirmayir amaglar. Calisma bu anlamda iki farkl dersi alan o6dgrencilere
mimarlik editiminde sanat, sinema, moda ve grafik tasarim gibi disiplinlerin kesisim
noktalari, kilttrel ve estetik anlamda zengin bir alan olusturur. Bu baglamda, Christopher
Nolan'in 2006 yapimi "Prestij" filmi, sinema sanatinin derinliklerine inerken farkli
disiplinlilerle iliskisinden dolay!r ayni zamanda izleyicilerde farkh dilslinsel katmanlar
olusturmasindan dolayi 6grencilere calisma konusu olarak verilmistir(Humann, 2019; Joy,
2015; Olson, 2015). Film, mimarlik editimi alan 6grencilere disiplinler arasi bir farkindalik
kazandirirken edindikleri deneyimleri atdlye calismalarina yansitmalar istenmistir. Bu
kapsamda Dijital Tasarim Stldyosu dersini alan &grenciler mimarlik, sinema ve gorsel
iletisim ara kesitinde, ders igeriginde verilen gorsellestirme egitimini kullanarak filmin
afislerini yeniden tasarlamislardir (10 6grenci). Mimari form dersini alan 6grenciler ise
mimari, sinema ve moda ara kesitinde elbise tasarlamislardir (10 6grenci). Bu Uretimler,
filmdeki karakterlerin mimarlk pratigi ve estetik tercihlerini ele alarak, moda endistrisinin
déneme iliskin sosyal ve kiiltirel unsurlarini da géz 6niinde bulundururken grafiksel
anlatimlarini gelistirmesi amaglanmistir. Mimarlik 6grencilere sanatla yasami uzlastiran bir
odgreti kazandirmak ve soyut dusinme becerilerini gelistirmek ayrica calismanin
amaglarindandir. Calismada moda Uridnlerinin filmdeki karakterleri yorumlanmalari
istenmisken grafik tasarim GrinU Uretilmesinde filmin timini yorumlanmalari istenmistir.
Boylelikle calismada timdengelim yéntemi ve timevarim yéntemleri kullanarak mimarlik
dgrencilerinin  soyut distiinme kabiliyetlerinin artirimasi hedeflenmektedir. ki farkli
atélyede elde edilen Urlnlerin mimarlik disiplini olan iliskisi irdelenmistir. Tasarim Grinleri
incelenirken, "Prestij" filminin mimarlik 6grencileri Gzerindeki etkilerini, moda ile iliskisini,
sinemanin mimarlik pratigi ve estetik tercihlerine nasil yansidigi, grafik sanatlarin ve sunum
dilinin etkilerini ele alinmistir.
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Sekil 5. Uygulama Semasi

4.Bulgular

Tasarim Uretiminin kavramlar lzerinden kurgulanmasi ve soyut diisiinme becerilerinin
gelistiriimesi adina iki farkh stidyo ortaminda cgalismalar gergeklestirilmistir. Bir stidyoda
sinemadaki soyut diisiinceyi grafiksel anlatimla gorsellestirmeleri istenirken diger stiidyoda
o6grencilere sinemadaki soyut dislinceyi giyilebilir bir forma donistirilmeleri istenmistir.
Bu anlamda istenilen calismalar timdengelim ve timevarim yoéntemi kullanarak
O6grencilerin tasarimlarini gelistirmesine odaklanmaktadir.

Atélye slreglerinde ayrica, ogrencilerin aktif katiimiyla gerceklesmis ve izlenen film
tizerinden mimari mekan kurgusu tartisiimistin. Ogrenciler, filmle ilgili distincelerini
paylasarak ve mekan tanimlan olusturarak soyut kavramlarn somut tasarim fikirlerine
doénusturmuslerdir. Bu sureg, Odrencilerin sanatla yasam arasindaki iliskiyi daha
derinlemesine anlamalarina ve tasarim slirecinde yeni perspektifler kazanmalarina olanak
tanimistir.

ingiliz yazar Christopher Priest'in ayni isimli kitabi "The Prestij" filmi 1800'lerin sonlarinda
iki geng sihirbaz Alfred Borden ve Robert Angier arasindaki rekabetin ve olaylarin éykisinu
anlatmaktadir. ikili, inanilmaz sihir numaralari ve gizemlerle dolu ilgi gekici diinyalarina
odaklanirken, ayni zamanda hedeflerine ilerlemek igin birbirlerine karsi dismanliklarini ve
kiskanghklarini da kullanmaktadir. "Prestij" filminde blyld sanatinin yani sira insan
dogasinin diger yonlerini de arastirma sansina sahiptir. Film, gorsel olarak etkileyici aksiyon
sahnelerinin dtesinde, kiskanglik ve rekabetin maliyetli sonuglarini gésteren dokunakh bir
anlatima sahiptir. Bu filmde buylld alem insan ruhu (zerine disiinmeye tesvik eden
sinematografik sanatin parcalaridir. Ogrenci calismalarinda Alfred Borden, Robert Angier ve
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Sarah Borden karakterlerine 6zgi kiyafet tasarimlari yapmislardir. Alfred Borden ve Robert
Angier karakterlerine tasarladiklar kiyafetler koyu tonlardadir. Moda tasarimi Grinlerinde
karakterleri analiz eden 6grenciler tasarimlarini karakterlerin 6zeliklerinden giderek koyu
renk tonlarini kullanmiglardir. Gizemli kisiliklere sahip karakterlerin disariya gosterdikleri ve
icerlerinde sakladiklari benliklerini formlarda disavurumcu bir tavirla tasarim Urinlerine
yansitmislardir. Ucgen prizma formunun kullanilmasi giig, dinamik ve denge hissini
vermektedir. Koyu siyah, kirmizi tonlarin kullaniimasi blydlleyici ve karanhk karakterlere
atifta bulunmaktadir. Moda tasarimi urinlerindeki farkh form ve renkteki vurgular filmdeki
farkli sahne gegislerinin mimari forma dénismus halidir (Tablo 1).

Tablo 1.Moda Tasarim Uriinleri _
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Tasarim editimi ve pratiginde, soyut dislnce ve kavramsal analizin 6nemi giderek daha
fazla wvurgulanmaktadir. Bu badlamda, iki farkli stidyo ortaminda gergeklestirilen
calismalar, tasarim slirecinde soyut disinmenin ve kavramsal gergevelerin nasil somut
tasarim ciktilarina dénistarilebilecegini arastirmistir. Bir stiidyoda sinemadan alinan soyut
dusincelerin grafiksel anlatimlarla gorsellestirilmesi, digerinde ise bu dlstincelerin
giyilebilir formda ifade edilmesi talep edilmistir Bu vyaklasim, tasarim sirecinde
timdengelim ve tlimevarim yoéntemlerinin nasil etkili bir sekilde kullanilabilecegini
gostermistir. Sinema ve tasarim arasindaki iligki, 6zellikle mimari ve moda tasariminda,
zengin bir arastirma alani sunar. Filmler, mekansal kurgulari, atmosferi ve karakter
gelisimleri araciligiyla, tasarimcilara soyut kavramlari somutlastirma konusunda ilham
verebilir. Bu stidyo calismalari, 6dgrencilerin film analizleri Gzerinden mimari mekan
kurgularini tartismalarina ve filmdeki dislnceleri, duygulari ve temalar tasarim fikirlerine
dénustiurmelerine olanak tanimistir. Bu slirec, 6grencilere sanatin ve yasamin ig ice gegtigi
bir diinyada tasarim yapmanin yollarini kesfetme firsati sunmustur (Tablo 2).
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Tablo 1.Grafik Tasarim Uriinleri

the PRESTIGE

's

e Arastirma kapsaminda incelenen 6grenci projeleri, "Prestij" filminin mimarlk, moda
ve grafik tasarim disiplinleri Gzerindeki etkisini gostermistir. Bulgular asagidaki
temel noktalara dayanmaktadir:

e Mimarlk ve Film Temalari: Ogrenci projelerinin bircogu, "Prestij" filminin temalarini
ve atmosferini yansitmistir. Projelerde sikga kullanilan karanlik renk paletleri, mistik
unsurlar ve illizyonlar, filmdeki bUyilli atmosferi yansitmistir.

e Moda ve Kostim Tasarimi: Bazi 06drenci projeleri, filmin karakterlerinin
kostimlerinden ilham alarak moda ve kostim tasarimi lzerine odaklanmistir.

e Grafik Tasarim ve Estetik Unsurlar: Ogrenci projelerinde grafik tasarim alaninda da
belirgin etkiler gortlmustir. Poster tasarimlarinda kullanilan tipografi ve goérsel
unsurlar, filmdeki gizem ve entrika unsurlarini yansitmistin. Ayrica, mimari
cizimlerde kullanilan stilize detaylar ve desenler, grafik tasarimin mimarlikla olan
iliskisini vurgulamistir.

Calisma "Prestij" filminin mimarlik 6grencilerini etkileme bigimi ve modayla olan iliskisi,
geng tasarimcilarin estetige, sanata ve sosyal faktorlere bakisini buytk 6lclide etkileyebilir.
Bu makale, mimarlk oOdgrencilerinin elestirel disincesini ve yaraticilligini gelistirmeye
yardimci olan moda ve sinema arasindaki karmasik iliskileri arastiriyor. Bu calismada
o6grencilerin "Prestij" filmini izledikten sonra tamamladiklari calismalara odaklanmaktadir.
Tasarim ve icerik Ozellikleri dederlendirilerek 6grencilerin filmin mimari, moda ve grafik
tasarim bilesenleriyle iliskileri belirlenmistir. Ogrenciler, karakter analizi yaparak moda
tasarimlarinda karakterlerin 6zelliklerini temel alarak koyu renk tonlari kullanmislardir.
Gizemli ve derin karakterlerin disa vurumlarini ve i¢ dinyalarini yansitan tasarimlar, form
ve renk kullaniminda disavurumcu bir yaklasim sergilemistir. Bu, moda tasariminda
karakter ve hikaye anlaticilliginin gictni vurgulamaktadir. Ayrica, bu calismalar, tasarim
slrecinde disiplinler arasi yaklasimlarin dnemini ortaya koymaktadir. Sinema, mimarlk ve
moda gibi farkh alanlardan alinan ilhamlar, tasarim disincesinin ve yaraticiigin nasil
genisletilebilecedini géstermektedir. Ogrencilerin film izlerken edindikleri gérsel ve
dusinsel anlayis, tasarim slrecinde yeni bakis acilan kazanmalarini saglamistir. Bu,
Ozellikle mimari tasarim surecinde, mekanin anlamini ve kullanici deneyimini
zenginlestirecek yeni yollarin kesfedilmesine olanak tanimistir. Bu galismalarin bulgulari,
tasarim egitiminde kavramsal didstinmenin ve soyut fikirlerin somut tasarimlara nasil
donilstlrilecedinin altini gizmektedir. Tasarim slrecinde kavramsal gergevelerin ve soyut
dislincenin 6nemi, 6grencilere problem ¢b6zme, elestirel disinme ve yaraticl ifade
becerilerini gelistirme firsati sunar. Bu, onlarin sadece teknik becerilerini degil, ayni
zamanda tasarimi daha genis bir kilttrel ve toplumsal baglamda anlamalarini sadlar.

Son olarak, bu calismanin bulgulari, tasarim egitiminin sadece estetik ve teknik becerilerin
Otesine gegmesi gerektigini goéstermektedir. Tasarim, bireylerin ve toplumlarin karsilastigi
zorluklara yenilikgi ¢6zimler sunma potansiyeline sahiptir. Bu nedenle, tasarim egitimi,
O6grencileri, disiplinler arasi perspektifler ve kavramsal dlisinme becerileri ile donatmalidir.
Bu yaklasim, gelecedin tasarimcilarini, sirdirilebilir ve anlamli tasarim goézimleri
Uretmeye yonlendirecektir.
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Bu makale mimarlik tasarim stlidyosu egitiminin 6grencilere teknik becerilerin Gtesinde
kavramsal soyut fikirlerin somut tasarim Uriinlerine nasil dénistirilebilecegi konusunda
bir 6neri sunar. Bir tasarim stidyodaki sinema filminin soyut disinimu grafiksel anlatimla
gorsellestirmeleri istenirken diger soyut dislinceyi giyilebilir bir forma dénistirmeleri
istenmistir. Izlenilen film ile mimari mekan kurgusu tartisiimistir. Giyilebilir moda tasarimi
Urinlyle sanatin renk, form, doku ve kompozisyon unsurlarini mimari tasarim ifade
bicimine donustlrtlmustir. Bu anlamda calismalar 6grencilerin aktif 6grenme bicimiyle
editimlerine katki saglamaktadir. Ogrenciler tasarim siirecinde sanatla yasam arasindaki
iliskiyi derinlemesine anlamlandirmalari ve disiplinler arasi bakis agisi harmanlanmistir.
Disiplinler arasi disiince mimarlarin karmasik sorunlara yaratici ve yenilikgi ¢cézimler
bulmalarina yardimci olur. Disiplinler arasi distince, tasarimi daha kapsamli ve etkili hale
getirir. Bu nedenle mimarlik egitiminde ve uygulamalarinda farkh disiplinlerle is birligi ve
anlayisa 6énem verilmelidir.

Ogrencilerin “prestij” filminin mimarlik, moda ve grafik tasarim disiplinleri tzerindeki
etkisini inceledigi projeler cesitli disiplinler arasinda kopriiler kurmaktadir. Ozelikle mimari
tasarim surecinde yeni bakis acilari mekanin anlamini ve kullanici deneyimini
zenginlestirecek vyeni yollarin kesfedilmesine olanak tanimistir. Tasarim edgitiminin
ogrencilere problem ¢o6zme, elestirel dislinme ve yaratici ifade becerilerini gelistirme
potansiyeline  sahip oldugunu gostermektedir. Tasarim sadece estetik kaygilarla sinirl
kalmayip ayni zamanda topluma fayda sadlayan ve kullanici odakli tasarimlar iginde
anlamlandiriimalidir.

Nokta, cizgi, yon, hacim, bicim, sekil, mekan, 6lcl, oranti, aralik, doku, renk, hareket, isik,
gdlge, ritim ve tekrar, uyum ve kontrast, denge, birlik vb. temel tasarimlardan bazilandir.
Mimaride kullanilan elemanlar. Moda tasariminda yaygin olarak asadidaki temel tasarim
kavramlari uygulanir: kontrast, renk, sekil; organik ve inorganik yontemler, kompozisyon,
benzerlik, denge, ybnelim, oran-oranti, simetri, gizgi-altin oran, taslak ve eskiz. Ayni fikirler
mimaride de uygulanmaktadir. Mimarlhik ve moda, belirli nitelikler ve nicelikler
kullanildiginda daha dikkat cekici, akilda kalici ve nitelikli hale gelir. Mimarlik ve moda
arasindaki iletisimin artmasi sonucunda mimarlida ilgi duyan bilingli bir moda kitlesi
olusabilmektedir.

Mimarlik ve moda arasindaki bu diyalog, benzersiz, cesitli tasarimlarin varliginin yani sira
disiplinler arasi etkilesimin iyi sonuclar saglayabilecegi yapici yollarin altini giziyor. Moda ve
mimarinin teknolojik gelismelerden, sosyal, kultirel, politik, ekonomik ve tarihsel
dediskenlerden etkilenmesinin yani sira yaratici stireg (zerinde de etkisi var. Bu etkiler
tarihsel moda ve mimaride, 6zellikle formlarda, sekillerde, desenlerde ve slslemelerde
gdzlemlenebilir. Her alanda malzemeye ¢ boyut vererek ve insan dlglleri kullanilarak insan
vlcudu Uzerine insa edilerek yapisal yapilar yapilmaktadir.

Mimarhk editiminde tasarim slrecinde gesitli disiplinlerin kullanilmasinin bitlnlestirme,
algilama ve yorumlama becerilerinin gelistiriimesinde faydali olmaktadir. Bu kabul gérmis
cok disiplinli temas, yeni fikirler, ilging yeni sliregler Uretir ve her alanda da tasarim siirecini
zenginlestirir.

5.Sonug

Tasarim editimi ve pratiginde, kavramsal dlUslince ve soyutlama yetenedinin 6nemi, bu
calismanin temel odak noktasini olusturmustur. Iki farkl stiidyo ortaminda yiritilen
calismalar, tasarim sirecinde soyut disincelerin somut tasarim ciktilarina dénustiirilmesi
stirecini kesfetmis ve bu silrecte timdengelim ve timevarim yontemlerinin kullanimini
incelenmistir. Sinemadan alinan ilhamin, grafiksel anlatimlar ve giyilebilir tasarimlar
araciligiyla nasil farkli tasarim disiplinlerinde uygulanabilecedi arastiriimistir. Bu sireg,
O0grencilerin tasarim slrecinde yeni perspektifler kazanmalarina ve sanat ile yasam
arasindaki iliskiyi daha derinlemesine anlamalarina olanak tanimistir. Bu arastirma,
"Prestij" filminin mimarhk, moda ve grafik tasarim disiplinleri (zerindeki etkilerini
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dederlendirmek amaciyla yapilmistir. Bulgular, asadidaki sonuglara ulasmayi saglamistir:
"Prestij" filminin, mimarlik, moda ve grafik tasarim 6drencileri lGzerinde derin etkiler
yarattigi gozlemlenmistir. Film, yaraticihdi tesvik eden atmosferi ve karmasik temalariyla
dgrencilerin projelerine ilham kaynadi olmustur. Ogrenci projelerinde, filmdeki temalarin
ve estetik unsurlarin genis bir yelpazede kullanildigi gortlmustir. Bu, geng tasarimcilarin
farkli disiplinler arasinda baglantilar kurma ve gok katmanl disiinme becerilerini gelistirme
firsati bulduklarini géstermektedir. Moda, grafik tasarim ve mimarlik disiplinleri arasindaki
etkilesim, ogrencilerin sanat ve tasarimin farkli alanlarina olan ilgilerini ve anlayislarini
genigletmistir. Bu, disiplinler arasi is birligi ve etkilesimin, yaratici disinme slreglerini
zenginlestirebilecegini gostermektedir. Sonug olarak, "Prestij" filminin geng tasarimcilar
Uzerindeki etkileri, mimarlik, moda ve grafik tasarim disiplinlerinde 6nemli bir ilham
kaynadi olabilir Bu badglamda, film ve sanat disiplinleri arasindaki etkilesimin, geng
tasarimcilarin yaraticihigini ve estetik anlayislarini gelistirmede kritik bir rol oynayabilecegi
sonucuna varilabilir.  "Prestij" filminin kurgusal dinyasi, 6grencilerin projelerinde hayal
glcinid ve vyaraticthdini harekete gecirmistir. Filmdeki alternatif gerceklikler, zaman
doénglleri ve paralel evrenler gibi kavramlar, 6grencilerin mimari tasarimlarinda fantastik
ve spekilatif 6gelerin kullaniimasina ilham vermistir. "Prestij" filminin gectigi donem olan
Viktorya cadgina ait mimari unsurlar, 6grenci projelerinde dénemin mimari akimlarinin ve
stilistik unsurlarinin izlerini tasimaktadir. Bu unsurlar, 6grencilerin mimari tasarimlarinda
tarihi referanslari ve estetik dokunuslari basarili bir gsekilde kullanmalarina olanak
tanimistir. Bu calismanin sonuclari, tasarim egitimi ve pratiginde kavramsal dislincenin ve
soyutlama yetenedinin gelistiriimesinin, 6grencilere ve tasarimcilara, mevcut problemlere
yenilikgi ve vyaratict c¢6zimler bulma konusunda o©nemli avantajlar sagladigini
gostermektedir. Sinema gibi zengin gorsel ve anlatisal kaynaklardan vyararlanarak,
tasarimcilar kendi disiplinlerinde yeni ifade bigimleri ve tasarim yaklasimlari gelistirebilirler.
Ozellikle, mimarlik ve moda tasarimi gibi alanlarda, film analizlerinden elde edilen
anlayislar, mekansal kurgu ve karakter gelisimi gibi unsurlar, tasarim slirecine derinlik ve
zenginlik katar. Bu galisma ayrica, tasarim sirecinde disiplinler arasi yaklasimlarin 6nemini
vurgulamaktadir. Sinema, mimarlik, moda ve grafik tasarim gibi farkl disiplinler arasindaki
etkilesim, tasarim dislincesini genisletmek ve yaraticilidi tesvik etmek igin glicll bir aractir.
Bu tur bir yaklasim, tasarim editiminde Odgrencilere, sadece kendi disiplinleriyle sinirh
kalmayip, diger alanlardan ilham alarak ve onlarla is birligi yaparak, daha kapsamli ve
yenilikgi tasarim ¢ézimleri gelistirebilecekleri bir zemin hazirlar. Sonug olarak, bu galisma,
tasarim egitiminin ve pratiginin, soyut distincenin ve kavramsal analizin 6nemini ve bu
streclerin tasarim ciktilarina nasil entegre edilebilecedini g6stermektedir. Tasarim,
cevremizi sekillendiren ve insan deneyimini zenginlestiren bir slirectir. Bu nedenle, tasarim
egitimi, Odgrencilere sadece teknik becerileri dedil, ayni zamanda elestirel disinme,
kavramsal analiz ve yaratici problem ¢ézme yetenekleri kazandirmalidir. Tasarim stlirecinde
soyut disincenin ve disiplinler arasi yaklasimlarin entegrasyonu, tasarimcilari, toplumsal
ihtiyaclara duyarl, surdirilebilir ve estetik agidan tatmin edici ¢c6ziimler Gretmeye tesvik
edecektir. Tasarimin gelecedi, o6grencilerin ve profesyonellerin, mevcut ve gelecekteki
zorluklara karsi duyarli, esnek ve yenilikgi ¢éziimler Uretebilecekleri bir ortamda, strekli
6grenme ve gelisimin tesvik edilmesine baglidir. Bu galisma, tasarim egitiminin ve pratiginin
bu ydnde ilerlemesi igin bir temel olusturabilir ve tasarim distncesinin, toplumun karsi
karsiya oldugu karmasik sorunlari ¢ézmede nasil kritik bir rol oynayabilecedini gosterir.
Tasarim, insanlarin yasamlarini iyilestirme ve dinyamizi daha yasanabilir bir yer haline
getirme potansiyeline sahiptir. Bu nedenle, tasarim egitimi ve pratiginin, bu potansiyeli
gerceklestirecek sekilde evrimlesmesi ve gelismesi gerekmektedir.
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