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OZET

Insan distinen, hisseden bir varlik olarak giinliik yasama dahil oldugu andan itibaren,
glivende hissedebilecedi tanimli bir hacim ihtiyaci duyarak, kendisini bir kabuk icine alma
icgidlsu ile barinaklar insa etmistir. Boylece insanin merkezi ve en 6zel alani olarak
savundudu, araciliiyla bir yere vyerlestigi barinagi, ihtiyaclar cercevesinde gelisip
zamanla daha kompleks bir mekan haline gelmistir. Fiziksel boyutuyla konut, anlamsal
boyutuyla ise ev olan bu mekansal kurgu, bugin de gelecekte de ginlik yasantinin
eklemlendigi dinamik bir yapi olarak silrekli donlisecektir ve bu calisma kapsaminda
yasam mekani olarak ele alinmaktadir.

Calismada, son vyillarda kurumlarin, vakiflarin, 6zel sirketlerin, bilim insanlarinin ve
ozellikle tasarimcilarin yogun sekilde calistigi ve farkhh yasam kosullarina yeni cevaplar
olusturmayi hedefleyen, yeni yerlesim onerileri sunan Dinya disi yasam badlaminda yeni
yerlesim 6rnekleri sunan Mars drneklemi ele alinmistir. Ozellikle yarismalar icin gelistiren
projeler Uzerinden yerlesmenin butinden ig¢ mekana yansiyan kurgusu ve tasarim
prensipleri irdelenerek 6zglin mekan bicimlenisi ve ic mekan ozellikleri analiz edilmis,
gelecek ve dolayli olarak buginin mekan tasarim yaklasimlarina bir tasarim altyapisi
olusturmasi amaglanmistir.

Anahtar Kelimeler: Gelecek, i¢c Mekan, Gelecek Mekéanlari, Mars’ta Yasam

ABSTRACT

As a thinking and feeling creature, human beings have needed a defined volume where
they could feel safe and built shelters with the instinct of enclosing themselves in a shell
since the moment when they entered into daily life. Thus, the shelter, which human
beings defended as their center and most private space, and through which they settled
somewhere, developed in accordance with their needs and became a more complex
space over time. This spatial configuration, which is a house with its physical dimension
and a home with its semantic dimension, will constantly transform as a dynamic
structure in which daily life is articulated, and is discussed as a living space within the
scope of this study.

In the study, the sample of Mars, which has been studied intensively in recent years by
institutions, foundations, private companies, scientists and especially designers and
which aims to create new answers to different living conditions and provides settlement
offers and settlement examples within the context of extraterrestrial life, was discussed.
The settlement and design principles reflected from the whole to the interior space were
examined especially through the projects developed for competitions, the original space
formation and interior features were analyzed, and it was aimed to create a design
infrastructure for the future and indirectly today's space design approaches.

Keywords: Future, Interior Space, Future Spaces, Life on Mars

1. AMAC

Arastirmada, yasam mekani, yasam mekaninin tarihsel slireci, mekanin insan ve cevre ile
iliskisi ve anlamsal karsiliklan literatir arastirmasi olarak ele alinmistir. Tim bu
acihmlarin, ©ngérilen gelecek vizyonlari Uzerinden okunmasi amacglanmistir. Bu
kapsamda gelecek analizleri yarismalar Uzerinden ele alinmaktadir. Yarismalar igin
gelistiren projeler (zerinden yerlesmenin bltinden ic mekana yansiyan kurgusu ve
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tasarim prensipleri irdelenerek 6zgin mekan bicimlenisi ve ic mekan ozellikleri analiz
edilmis, gelecek ve dolayh olarak bugliniin mekan tasarim yaklasimlarina bir tasarim
altyapisi olusturmasi amaclanmistir.

2. ARASTIRMANIN KAPSAM VE YONTEMI

Calismanin kapsami, uzayda yasam 0Ongorisi baglaminda ele alinan Mars’taki yasam
Utopyasi ve yasam kosullari ortaya konularak, Mars U(zerine dizenlenen habitat
yarismalari sonuc¢ Urlnlerinin dederlendiriimesi olarak belirlenmistir. Mars (izerine
dizenlenen o6nemli iki farkli yarismadan o6rneklemlerin mekan analizleri ‘yerlesme
onerileri’, ‘ice veya disa donliik mekan kurgular’ ve ‘tek alan- bolimlenmis alan kurgusu’
acilimlar kapsaminda ele alinmistir.

Calisma yontemi olarak, Oncelikle konuyla ilgili kavramlar U(zerinden bir literatlr
arastirmasi yapilmis, 6zellikle Mars’ta yasam konsepti baglamindaki gincel yayinlara ve
internet kaynaklarina ulasilmistir. Bir sonraki asamada Mars’ta yakin gelecekte dislnilen
yerlesim ve yasam mekani acilimlarini ortaya koymak ve bu konuda sUrekliligi olan
calismalan baslatmak amaciyla dizenlenen nitelikli yarisma sonuglan Uzerinden bir
calisma yapilmistir. Bu calisma kapsaminda NASA “3D-Printed Habitat Challenge” ve
Volume Zero “Marsception 2018” yarismalar ele alinarak, yarismaya katilan ve basaril
gorilen SEArch+/Apis Cor, Bounce Lab, Infinity, Under Mars, Marsha ve Hassell&EOC
isimli projelerin tasarim-konsept paftalari ve yarisma sunus videolarindan, tasarim ve
mekansal ozellikleri incelenerek, 6zellikle ‘yerlesme 6nerileri’, ‘ice veya disa donik mekan
kurgulan’ ve ‘tek alan- bélimlenmis alan kurgusu’ basliklarinin irdelendigi analiz tablolari
olusturulmus ve elde edilen veriler degerlendirilmistir.

3. GIRIS

Insan, var oldugu giinden itibaren, yasadi§i habitat iginde yer edinmeye ve edindigi bu
yerlerin badlamlarina, formlarina ve ihtiyaclarini karsilamasina anlamlar ylkleyerek,
yasamin icinde gectigi mekanlar ile bir bitlin olarak yasamistir. Yasam mekanlari tarihi
strecine barinma ve gulvenlik ihtiyacini karsilayan bir kabuk olma amaciyla baslayip,
kendisini cevreleyen ve insanla bltinlesmis olan bir gerceklige dontsmustlr. Boylelikle
insanin  yasam mekanlari somut varolusundan siyrilarak yasami iceren canli
organizmalara evrilmistir.

Yasam mekanlari, toplumsal, kulttrel ve teknolojik gelismeler ile sekillenen, bulundugu
mekanin ve zamanin kosullarindan etkilenen bir olgudur. Tarih boyunca bu mekanlar
Uzerine birgok farkh dislince ve tasarim gercgeklestiriimis ve gerceklestiriimeye devam
edilmektedir. Gunimizde de yasam mekanlarinin gelecekte hangi bicimlerde ve
anlamlarda olacaklar Uzerine bircok 06ngéri calismasi yapilmaktadir. Gelecedge dair
ongoériler insanin uzayda vyasamasi ve uzaya Yerlesmesi yoéninde oldukca
yogunlasmaktadir. Glincel olarak yasanan gelismeler bu 6ngoérileri dogrular niteliktedir.
Bu kapsamda, NASA'nin 18 Subat 2021 tarihinde Mars’in jeolojisini analiz edebilmek ve
yasamin belirtilerini kesfetmek amaciyla géndermis oldugu Perseverance kesif araci,
uzayda yasamin somut anlamda arandidinin kaniti olmaktadir (http-1).

Bu kapsamda uzayda yasam 6ngé6rusi baglaminda Mars'ta yasam kosullarina deginilerek,
Mars gezegeninde yasamay! 6ngdren habitat tasarim yarismalari ele alinmistir. Calisma
kapsaminda iki farkh yarismadan oérneklemlerin mekan analizi ‘yerlesme Onerileri’, ‘ige
veya disa donik mekan kurgular’ ve ‘ic mekan kurgusu’ acihimlari olarak ele alinmistir.
Incelemelerin sonu¢c ve tespitleri literatiir bélumiindeki yaklagsimlar cercevesinde
dederlendirilmistir, glinimuz ve gelecek yasam alanlar tasarimlarina fayda saglayan bir
altlik olusturmasi amaglanmistir.

4. YASAM MEKANI

Insanligin atalari, homo sapiensler ve onlarin 8n insan olusumlar, yalnizca kendi
aralarinda belirli topluluklar igerisinde iletisim kurarak, dis dinyada kendilerini daima
korumayi amaglamiglardir. Bu iggidlsel korunma davranisi insanoglunun evrim silirecinde
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daimi varolusunu saglamistir. Insanin bu korunma icglidiisii, somut evrende kendini
glivende ve var oldugunu hissettigi, ‘ilk o an’a dayanarak, insanin her zaman glivende
olmasi icin temel olarak bir koruma kabugu insa etmesine sebep olmustur. Gecmisin bu
icgudiisti buglin yasadigimiz yasam birimlerimizin ve farkli islevlerin eklendigi
barinaklarimizin temelini olusturmaktadir. Ayni zamanda insanin temel ihtiyaclar
cercevesinde insa ettigi yasam mekanlarinin, insanin temel icgldileri ile sekillendirdigi
dusinulmektedir. Israel barinaklarimizi aslinda anne karnindaki varolusumuza
dayandirmaktadir;

"Tdm insanhk varolusunda, hepsi, her yerde ve her zaman ayni
malzemeden, ayni sekillerde, boyut, isik, ses ve sicakliktan insa edilmis
barinaklarda yasama baslamistir. Hepimiz ana rahminde hayata basliyoruz.
Bunun bilincinde olamamamiz ve hatirlamamiza ragmen, ilk gevremizin, genel
olarak annemizin rahminin sakin, besleyici, giivenli ve koruma yeri oldugunu
hissediyoruz (Israel,2003:4)".

Yasam mekanlarinin 6ncelikle icgidisel olarak sekillendigini disiinecek olursak, yasam
mekani kavramsalini tarihsel sirecte incelemek ve insanin ne amagla mekani ortaya
gikardidini ve gelistirdigini ortaya koymak 6nemli bulunmaktadir. Bu baglamda insanin,
sonu olmayan, gozlyle bir sonraki katmani algilayamadigi, merak duydudu, korktugu
evren boslugunda, kendisine 6zel bir gevre siniri belirleyerek, ice dénik, kendisi icin bir ig
hacim, bir boslugu var etme ve tanimlama ihtiyaci kabul géormus bir insan icgudtsudur.
Ucar, Dilinya uzerindeki tim canlilarin, doganin sartlarina adapte olmak ve varligini
stirdirmek icin siginma ve yuva yapma gldisl davranisi iginde olduklarini aktarmaktadir.
“Bu icgudi insani yapi yapmaya yonlendirir ve boOylece insanin bulundugu cevreden
kontrolli olarak ayrimi gergeklesir. Mimari eylemin en basinda da givenli olan bu sinirli
hacmi yaratma istegi bulunmaktadir (Ugar,2011:3)".

Harries, yasama ve barinma alanlarinin temellerini sadece ihtiyag karsilamaya ydnelik
olmasini yetersiz bulmaktadir. Barinma ve yasam birimleri her somut nesnenin
varolusunda oldugu gibi, bir simge ve iletisim bigimidir. Bu baglamda barinma ve yasam
birimleri; Insanlarin bina yapma gereksinimi, yalnizca cevre lizerinde fiziksel kontrol
kurmak icin degdil, ayni zamanda psikolojik kontrol icindir. Insanin hem dogal cevresinde
hem de sosyal cgevresinde kendini evde hissetmesi gerekir (Harries,1993'den akt: Ucar,
2005:50)".

Gunluk yasantinin gectidgi ve kisinin deneyimlerini paylastigi yasam mekanlar, kisilerin
varliginin temel koruyani olarak onu var etmekte ve Kkisilerin karakterlerinden,
kiltirlerinden, etkilenmektedir ve boylece barinma ve yasam mekanlari kisinin varhgini
ifade etmektedir. “Barinma, cevre ve doda igin potansiyel olarak, ev, yer, endise veya
sefkat fikirleriyle baglantihdir. Bu yoruma gore barinma, bir yerde konaklamak, oraya kék
salmaktir (Tall,1993’dan akt: Cloke, Jones, 2001:651)”. Dolayisiyla yasam mekaninin
konumlandigi yere baghligin ve givenin ifadesi oldugu disunilmektedir.

Dede, mekanin geometriden 6te bir kavram ve bireysel atmosferi olan bir bigim oldugunu
bu séylemiyle aciklamaktadir; “i¢ mekan, insanin viicudunu dis mekana karsi barindirdi§i
yer olmasi yaninda, akil ve ruhunu da barindirdigi, boylece kendi benligi ile yakin iligki
kurdugu yerdir (Dede,1997:19-21)".

Yasam mekanina dair tim bu yaklasimlar insanin icinde yasadigi mekéan ile kurdugu
iliskinin ve anlamsal boyutun o mekani anlaml bir olguya gevirmesi lzerinedir. Mekanin
varligindan ve vyapisindan daha fazla seyleri ifade ettigini didstnen Schulz, somut
yapilarin, cevreyi kultlirel bir peyzaja donlstlrdiglni dusinlir. “Yer ve yasam
birbirlerine aittir. Yer, yasami, goérinir kilar. insan, yer tarafindan kendisine sunulan
imajlar arasinda secim yaptiginda kimlik kazanir. Bir baska deyisle, insanin kimligi yerin
kimligini gerektirir. Bu da bize ‘yerin ruhu’nun (genius loci) énemini hatirlatmaktadir
(Norberg Schulz,1993: 51)”. Bu cgercevede yasam mekani, insanin mekaniyla birlikte bir
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bitin olarak ortaya koydudgu anlamlar o6rgisiyle tamamlanmaktadir. Ayrica yasam
mekanlarinin anlamsal boyutu, insan ve cevre ile birlikte bir bitlin olarak ele alinmalidir.
Yasam mekaninin tarihsel sirecinde ise insanin yasadidi cevreye bir adaptasyon
gelistirerek buraya uygun yasam sartlan olusturarak yasam mekanlarini olusturdugu
gozlemlenmektedir. Dolayisiyla insanin yasam mekanini gelecekte de uygun yasam
sartlarini olusturarak o yere adaptasyon saglayacagi 6ngorilmektedir.

5. GELECEK KAVRAMI VE YASAM MEKANININ DONUSUMU

Merak insanin var oldugu andan itibaren bir 6tesine, géremedigine, anlamlandiramadigina
ulasmasini amaclayan bir dirtidir. Insan yasamadi§i yasami, gelecekteki yasami
hakkinda da her zaman bir merak duymustur. Antik caglardan glinimiize degin gelecege
karsi duyulan bu merak, bazi toplumlarda astroloji aracilidi ile bazi toplum ve kiltirlerde
farkli ritGeller ile bazilarinda ise fal aracilidi ile tahmin edilme yéntemleri olarak karsimiza
cikmaktadir. Dinger’in acikladigi gibi, “Iinsan yaradilisindan bu giine bilinmeyeni merak
etmis ve bilinmeyenler Gzerinde pek cok goérls ileri sirmugslerdir (Dinger,1996)". Ayrica
Dinger gelecedi, bilinmeyene dodgru zihni bir bakis olarak ifade etmektedir. Bdylece
insanin gelecedine dair duydugu merak, sanatin farkli alanlarinda gelecek icin dasledigi
kurgularla ortaya koymasina sebep olmustur. Edebi metinler, hikdyeler, resimler, kentler,
evler ve esyalar, insanin gelecek lzerine tasarladigi kurgular ortaya koymasinda bir araci
olanagi saglamistir.

Gelecege dair kurgulanan mekanlarin ise bugiln icinde oldugumuz durumlar ile
sekillenecedi varsayllmaktadir. Bu cercevede toplumsal, ekonomik, politik, kultirel,
bilimsel, ideolojik slireclerdeki ve gindelik yasamdaki ddénidsimler toplumsal déntsimin
somut ifadelerinden biri olarak gosterilebilecek mimarlik ve tasarim pratigini de
etkilemektedir ve gelecekte de etkilemeye devam edecedi 6ngorilmektedir. En cok
deneyimlenen bigim olan mekan, toplumsal, ekonomik ve politik gelismelerden direkt
etkilenen konumu ile farklilastigi ve bu nedenlerle son donemde bircok alanda tartisilan
tiketim kultarintn bir araci haline gelmektedir.

Kacinilmaz olan tim bu gelismelerin amaci, yeniligi ifade edip daha verimli tasarim
sonuglari almak Uzerinedir. Fakat glinimuz ve gelecek 6ngérilerinde bu yasam bigimi
degisimlerinin olumsuz etkileri ve yonelimleri de ele alinmaktadir. “Sosyal, kultirel,
ekonomik ve siyasal olaylar bilim ve teknoloji deki gelismelerle birlestiginde, bireyin
yasam bicimini etkiler, biling ve algi yapisini dedistirir (Colak,2009:38)"”. Bu baglamda
Aydinli, yasam alanlarinin aynilasmasinin mekana dair ait olma duygusuna zarar verdigini
vurgulamaktadir. “Giderek birbirinin ayni konut mekéanlarinin icinde yasamin
surdurtlmesi, farkinda olmadan ait olma ve benimseme gereksinimlerimizin ortadan
kalkmasina neden olmaktadir (Aydinli,2004:3)".

Bu baglamda gelecege yoénelik yasam alanlari ve mekan vyaklagimlarinda, insan
psikolojisi, insan, mekan ve cevrenin bitanliginin mekan araciliiyla dodgru
kurgulanmasinin énemi anlasilmaktadir. Tim bu iliskilerin dogru kurgulanmasi buginin
ve gelecedin yasam mekanlarinin tasarim yoénelimlerine katki saglamasi bakimindan
6nem arz etmektedir.

6. MARS'TA YASAM VE MEKAN

Insanlar Dinya’da her zaman yeni bir Griin, yeni bir mekan ve yeni bir yer arayisinda
olmustur. Kesif, insanin hayata tutunmasini ve yasamini sitrdirmesini saglayan bir
harekete dénlismis, bdylece yeni kaynak arayislari ve daha verimli topraklara ulasmak
icin insan silirekli bir 6tesine gitme amaci glitmustar.

Yasamin baska bir gezegende var olma ihtimali, insanin Dinya’nin disinda kesifler
yapmasini saglamistir ancak yasamin baska bir gezegende var olma ihtimalini distinme
sebebi yalnizca merak duygusundan kaynakli dedildir. “Binlerce yil boyunca ‘Homo
sapiens’ klresel ekolojideki degisikligin en énemli faili haline gelmistir (Harari, 2012:84)".
Dinya’nin 6z kaynak ve yasam kosullarina yetersizligi diger bir neden olabilmektedir.
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Dinya’nin insan yasamindaki yetersizligi, dinyanin ileride yasamasi glic bir gezegen
haline gelebilecegi fikri ve insanin ulasamadigi noktalara karsi duydugu merak, bugin
insanhdi uzayda yasamin esigine getirmistir.

Bu baglamda Guines sistemi igerisindeki, Dinya’daki fiziki kosullari en iyi sekilde saglayan
gezegen olan Mars, insanligin ve bilimin yeni hedefi olarak karsimiza cikmaktadir. NASA
Subat 2021 tarihinde Mars’a gonderdigi Perseverance kesif araci ile yasamin izlerini ve
belirtilerini kesfetmeyi hedeflemektedir. Ayrica glinimizde birgok bilimsel arastirma,
Dinya’daki yasam formlarina en cok benzeyen gezegenin Mars oldugu yonlinde
aciklamalarda bulunmaktadir. Bilim insanlari uzay arastirmalarini yasanabilir bu gezegen
Gzerinde yodunlastirmaya baslamislardir ve bununla ilgili devletler ve 6zel sirketler/de
dahil bircok girisim, fikir ve tasarim Gretme girisimlerinde bulunmaktadirlar. Bu ¢ercevede
tasarimcilar da Mars gezegeninde olasi bir gelecek kurgusunda en dodgru ve islevsel
tasarimlar ortaya koymay! amaclamaktadirlar.

GUnUumuzde ileri teknoloji ve uzayla ilgili yatinmlar yapan ve galismalar yuUriaten Elon
Musk, tasarladigi SpaceX ile Mars gezegenine insanlarin gonderilmesini amaclamaktadir.
Elon Musk bu girisimle Mars'ta 1 milyon insani tasiyarak orada bir koloni kurmayi
amaclamaktadir. Musk Glnes sistemindeki en yasanabilir gezegen olmasindan dolayi,
Mars'ta yasami ve yerlesmeyi en iyi secenek olarak gérmektedir (http-2). Tim bu
yaklasimlarin 1sidinda Mars gezegenini daha detayli tanimlamak gerekirse bu gezegen
ismini Yunan Mitolojisindeki Savas Tanrisindan almakla birlikte renginin kirmizi tonlarinda
olmasindan kaynakh olarak, bilim insanlan tarafindan Kizil Gezegen olarak da
anilmaktadir. Yapilan arastirmalardaki radar verileri, Mars’in toprak zeminin altinda bol
miktarda su buzlarinin varligini ortaya koymaktadir. Fakat gezegen yizeyinde bulunan
suyun, gezegenin sicakligindan dolayr buz halinde, yer ylzeyinin 10-15 cm altinda
katman olarak bulundugu duastnilmektedir (http-3).

Mars ylizeyinde toz halinde bulunan regolith katmanin yapi Uretiminde kullanilabilir
oldugu ve insanlar radyasyondan korudugu dusuntlmektedir. Bu yerel ylizey malzemesi
yer alti yerlesimleri icin de bir arag olmaktadir. Mars gezegenini yasanabilir kilan diger bir
unsur ise; ‘Sol’ olarak adlandirilan Mars ginid saatinin, Dinya glnil saat ile neredeyse
esit slrede tamamlamasidir. Bir Mars gunu (sol) 24 saat 38 dakika sltrmektedir.
Dolayisiyla Mars gezegeni, insanin ginlik yasam doénglsinin adaptasyon sireci ile ilgili
bir kolayhk daha saglamaktadir(http-4).

Tum bu bilgiler baglaminda, Mars insanoglunun ve bilimin bir sonraki hedefi haline
gelmektedir ve bilim insanlarinin Mars’t insanlarin yasamlar icin gerekli olan temel
altyapiyi, belli sartlarda saglayan bir gezegen olarak gérmelerini saglamistir.

“"Gérebileceginiz iizere Kizil Gezegen’e giden yolda bir siirli zorlukla karsi
karsiya kalacadiz. Kamuoyunun heyecani ve NASA ile 6zel sektériin
adanmishgi sayesinde cok blylik olasilikla gelecek on ya da yirmi yil iginde
Mars’a insanli bir gbérev yollamayl basaracagiz. Bu da bir sonraki
mlicadeleyi baslatacak: Marst yeni bir yuva haline getirmek
(Kaku,2018:74)".

Mars'ta yasam ve gezegenin yasam sartlarinin belli noktalarda Dunya ile farkhlklar
gosterdigini aktarmak gerekir fakat zamanla ilerleyen teknoloji ile oksijenin, radyasyonun
ve vyasamsal ihtiyaglarin da ¢ozllemeyecedi ihtimalinin gok disik oldugunu
dislintlmektedir. Bilim insanlarinin séylemlerinden de anlasilacagi Gzere cok yakin bir
zamanda insan irkinin Mars’ta yasam kurmak Uzerine olacagi acgikca 6ngérilmekte ve
kurgulanmaktadir.

Gecmisten gunumize kendi badlamlar icerisinde sekillenen yasam mekanlari, gelecek

yasam kurgularinda da korunma temelleri Uzerinde sekillenmelidir. “Kizil Gezegen’de
kalic bir varlik saglamak icin hic de misafirperver olmayan cografyasinda bir Cennet
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Bahgesi yaratmanin bir yolunu bulmak zorundayiz (Kaku,2018:83)". Gelecekte olmayi
ongordigumuz uzay igerisindeki bir yasam alaninda da dinyadaki gibi oncelikli olarak
korunma, glivende olma ve barinma icgidisiyle kaynaklara yakin yasam mekanlari insa
edecedimiz kesindir. Uzay mimari Sherwood (2014:18), insanin uzayda yasamasina dair
dort potansiyel durumu sirayla odak haline getirmektedir, deneyimlemek, arastirmak,
kullanmak ve yerlestirmek.

Uzayda insa edecedimiz yasam alanlari, orada da icglidisel olarak tim ihtiyacglarimiza
hizmet etmelidir. Bu ihtiyaclar Maslow’un aktardidi gibi, her insanda farkh basamakl bir
yap! olarak yer bulur. Maslow’un kurguladigi bu ihtiyaclar, ilk kademede, besin, nefes,
cinsellik, uyku, bosaltim gibi fizyolojik ihtiyaclardir. ikinci kademe ise givenliktir, kisinin
ailesi, saghigi, mulkiyeti, isi, kaynaklari gibi ihtiyaclar bu kademede yer alir. Ugiinci
kademe ise, ait olma, sevgi, arkadaslik, vb. ihtiyaglardir. En Ust kademe ise, kisinin
kendini gerceklestirmesi, yaraticilik, problem ¢é6zme ve erdemdir. Ceylan’a gbre, uzayda
ve Mars'ta insa edilecek tasarimlarin gérevi, kolonide yasayan insanlarin “evde”
hissetmelerini saglamak olmalidir. “Insanlarin hayati ihtiyaclarini karsilayabilecegdi ve
psikolojik olarak rahat hissedebilecekleri ortamlar olusturmak, mimarlhgin buradaki temel
amaci olmalidir (Ceylan,2018:11)".

Uzay arastirmalarinda 6nemi tartisiimaz olan NASA, glinimizde Mars ylizeyinde ne tir
bir yasam mekani yaratmamiz gerektigi Uzerine 06nemli calismalar yapmaktadir.
Glnumizde NASA gibi Mars ve uzay Uzerine calismalar yapan sirket veya kuruluslar,
Mars'ta yasam ve habitatlar Gzerine calismalarini stirdirmektedirler ve Mars’ta yasam
Utopyasi Uzerine guinimulzde pek c¢ok tasarimci ve kurulus da prototip olarak 6n
calismalar yapmaktadir. Bu 6n calismalardan biri olan Mars Case projesi, Cin‘in elektronik
devi Xiaomi sirketi is birligi ile OPEN Architecture tarafindan Mars’ta yasam mekani
prototipi olarak tasarlanmistir.

Gorsel 1-2-3. Mars Case ve Ii¢c Mekéan

Mars Case oldukca portatif bir yapi olarak tasarlanmistir. Mobil yasami Mars gezegeninde
uygulanabilir kilmaktadir. Coklu yasam mekani birimleri bir araya gelerek kompleks
yapilar ve toplu yasam cevresi yaratmaktadir. Kompakt, hafif ve 2.4 m x 2.4 m
Olgllerinde bir modildir ve sisirilebilen membran “yasam balonu” teknik bdlime
eklentilidir (http-5). I¢ mekdnda tim islev karsiliklari minimumda tutulmustur. Giris
kisminda hava bariyeri vardir. Mekanin bir sonraki adiminda islak hacim ve calisma
masas! bulunur. Sisebilen yasam balonu glnlik yasamda ihtiyaca goére sekillendirilerek
kullanim esnekligi saglamaktadir.

Bir diger 6rnek, arastirma stlidyosu Interstellar LAB, NASA is birligi ile insanlarin Mars'ta
hangi kosullarda yasayabileceklerini arastirmak amaciyla Kaliforniya’daki Mojave ¢éliinde
Ebios adinda bir prototip koloni koéyld projesidir (Gorsel 4-5). Koloni kdyl projesi,
Mars’taki yasamin bir simtlasyonu olarak ifade edilmektedir. 3d yazici sistemleri ile insa
edilmesi 6ngorilen proje, yiyecek, su ve enerji kaynaklarinin kendi kendine Uretilerek
kullanim sonrasinda geri dénusturilebilir bir sistem iginde kurgulanacadi planlanmaktadir.
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>.
Gorsel 4-5. Ebios Koyl ve Ig Mekan Tasarimi

Dijital tasarimci Krista Kim tarafindan 2020-2021 yilinda tasarlanan Mars House 6rnegi
ise, covid-19 salgini slirecinde, dijital zen felsefesini kullanarak iyilestirici bir atmosfer
olusturmak amaciyla tasarlandigi aktarilmaktadir (Gorsel 6-7). Ayrica Dinya’nin ilk dijital
evi olmasi 0Ozelligi ile Mars'ta yasamin mekansal bir similasyonunu saglamaktadir (http-
6).

Gorsel 6-7. Mars House ve I¢c Mekan Tasarimi

Mars ile ilgili diinyada yapilan tim bu galismalara es zamanh olarak lilkemizde de bu
gercevede calismalar yuriatilmektedir. 2020 yilinda Bursa Blyuksehir Belediyesi ve Bursa
Teknik Universitesi is birligi ile “MARS 2050: Yasam Alani Fikir Yarismasi” adiyla bir fikir
projesi ilan edilmistir. Dolayisiyla Mars ile ilgili kiiresel captaki bu kamuoyu farkindaligi ve
hareketliligi, Mars ile ilgili calismalarin artik birer Gtopya dlinyasi olmadigini kanitlar
niteliktedir.

7. MARS'TA YASAM KURGULARI UZERINE YARISMA PROJELERI ORNEKLEMLERI
VE MEKAN ANALIiZLERi

Dedisimleri ve yenilikleri tetikleyen yeni mimari acilimlar, arastirma, analiz etme, Urin
Uretme, lanse etme ve lGzerinde tartismaya acma asamalan bilginin tretiminde énemli bir
yver tutmaktadir. Bu badlamda yarismalar, bazi konular veya problemler Uzerine esit
sartlarda analiz yaparak ve ¢6zim Ureterek, fikirlerin ve dolayisiyla insanligin gelisimi igin
Onemli girisimlerdir. Lampel (2012:72-78), Ozellikle tasarim alanindaki yarismalarin,
bilimsel ve teknolojik atilimlari gergede donistirmek igin bir kilavuz ve ayni zamanda
distuk maliyetle yenilikgi ¢ozimlerin ortaya cikarilabilecedi bir kesif araci olarak ele
almaktadir. Yarismalar bu anlamda problem ¢dézimiu, fikir Uretme, paylasma ve kesif
orglsind ifade etmektedir. Lampel’in bu yaklasimini destekler nitelikteki bir baska
calismada ise, tahmin yarismalarinin, fen ve sosyal bilimlerinde kullanilan laboratuvar
deneylerine esdeder oldugu agiklamasidir. Tahmin teorisini ve pratigini gelistirmek, o
alani ilerletmek, kullanimini genisletmek ve dederini artirmak icin yararli, objektif bilgiler
saglamaktadirlar (Makridakis ve ark., 2021:1).

Yarismalarin katkilari sadece tasarim alani Gzerinde dedil tasarim aracihdi ile tim insanlik
icin  onemli oldugu dasUnlilmektedir. Yarismalarin  yaraticihdr tetiklemesi kadar
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vasadigimiz cevreyi de sekillendirmesi oldukca oOnemlidir. Gelecekte yasayacagimiz
gcevrenin, mimarinin ve yasam mekanlarimizin dogru sekillenmesi amaci dogrultusunda,
ginimuiz yarismalarinin ortaya koydudu analiz ve paylasimlar yol g0sterici bir rol
Ustlenmektedirler.

Bu baglamda son vyillarda bircok yarismanin temasini olusturan Mars, Dinya’nin
gelecekteki yerlesim ve yasam alani olmasi yolunda potansiyel bir yasam gezegeni olarak
ortaya konmaktadir. Bu yaklasimlar insani ¢ok gezegenli yasam alanlan olan bir tire
cevirmektedir. Konuyla ilgili olarak birgok vizyoner, sanatci, tasarimci 6rgitlenmeleri,
bircok gincel arastirma ve kesiflerle, Mars'ta yasam sartlarini saglama ve yasam
habitatlar olusturma Uzerine olasiliklar éne stlrerek, Gtopik gorinen fikirler ve bunlari
gercede donustirme yolunda 6nemli adimlar atmaktadirlar. Bu calismalar, ozellikle
herkese ve tim disiplinlere acik olan yarismalarla fikir cesitliligini arttirarak gelecege yon
verecek verilere doéntsmektedir. Bu calisma cercevesinde, NASA “3D-Printed Habitat
Challenge” ve Volume Zero “Marsception 2018” yarismalari incelenerek bu yarismalarin
en kapsamli ve nitelikli olanlarindan SEArch+/Apis Cor, Bounce Lab, Infinity, Under
Mars, Marsha ve Hassell&EOC isimli projeler ele alinmistir.

NASA'nin 2015 yilinda diizenlemeye basladidi 3d yazicl teknolojisi ile Mars'ta Uretilen
habitat tasarimi fikir yarismasi, ¢ etap seklinde kurgulanmistir. Kazananlar bir st
yarismaya c¢ikarak projelerini gelistirmektedirler. Yarisma Mars’taki yasam sartlarina
uygun surdaralebilir, yapay veya yerel kaynaklarla yeni teknolojiler gelistirerek barinaklar
ortaya ¢ikarma amacindadir. Yarisma, modelleme yazilimi, malzeme gelistirme, insaat ve
mimari dahil olmak Uzere 3D baski alanlarinda galisan gesitli ekipleri yarismaya davet
etmistir. Insanlarin uzay arastirmalarina yardimci olmasinin yani sira, bu yarismada
aranan teknolojiler de Diinya'da ve insanhdin yerlesecedi sonraki gezegenlerde disuk
maliyetli mimari ve yasam mekani ¢géziimlerine yeni agilimlar getirecedi 6ngorilmektedir.
Istenilen 6nemli yaklasimlar, yasam mekanlarinin stirdirilebilir, kendi iclerinde verimliligi
saglayan habitatlar olmasi ve yerel malzemelerin kullanilmasinin 6n planda tutulmasidir.
Habitatlarin bir yil icin 4 astronotun tim yasamsal aktivitelerini ve yasamsal ihtiyaglarini
karsilamak Gzerine kurgulanmasi istenmektedir. Ic mekanda, uyuma, yemek ve yemek
hazirlama, sanitasyon, rekreasyon, laboratuvar ve calisma alanlan ile birlikte teknik
alanlar olan mekanik, iletisim, yasam destek sistemleri alanlarinin yer almasi
istenilmektedir.

Volume Zero toplulugunun ‘simdi gezegenler arasi yeni bir medeniyeti hayal etme ve
yaratma zamani’ bashdi ile 2018 yilinda dlzenledigi Marsception yarismasinda ise
katilimcilardan 5 kisilik bir arastirma grubu igin dncelikle Mars'ta yasami incelemek ve
ardindan yasam alanlarini tasarlamalarn istenmistir. Yarismada, Mars'ta kurgulanacak
yasam mekanlari kendi kendilerine yetebilen, slrdurllebilen, gegici sureler icin degil,
kalici bir yerlesim 6nerisi Uzerine islevsel bir konsepti olan yaklasimlarin benimsenmesi
istenmistir. Katilimcilar tasarladiklari yasam alanini Mars topografyasinin herhangi bir
konumuna yerlestirebilmektedirler. Yarismada istenen yasam mekéani birimleri, her kisi
igin bir uyku alani, bir yemek ve mutfak alani, bir arastirma ve galisma alani, bir etkilesim
ve sosyal alan, islak hacimler, egzersiz alani, {rin yetistirme (tarim) alani ve
katihmcilarin 6nerdigi diger alanlar olarak tanimlanmistir.

Ele alinan iki farkli yarismadan segilen 6rneklemler, tasarim-konsept paftalar ve yarisma
sunus videolarindan, tasarim ve mekansal 6zellikleri incelenerek, ‘yerlesme 6nerileri’, ‘ice
veya disa donik mekan kurgulari’ ve ‘tek alan- boélimlenmis alan kurgusu’ basliklarinin
irdelendigi analiz tablolan olusturularak ve elde edilen veriler ile bir dederlendirme
amaclanmaktadir.

7.1. YERLESIM KURGULARI

Mars ta o©ngorilen gelecek yasam mekanlarinda yerlesme ile ilgili Dinya’daki ilk
barinaklarin olusum fikirleriyle o6rtisen yaklasimlar olduklar tespit edilmistir. Ayrica
yasam mekanlarinin yerlesim kurgulari, gegmis mimarhk kualtari ile de benzerlikler
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gostermektedir. Yasam mekanlarinin yerlesiminin yapilacagi konumun secimi, gecmis
mimarlik kdltard ile ortiserek, hareket edebilen sistemler (gogebelik) ve ya yerlesik
sekilde ele alinmaktadir. Yerlesik kurgularda gecmiste oldugu gibi 6z kaynaklara yakin
olarak yerlesme yaklasimlarina rastlanilmaktadir.

Mars'a dair gelecek kurgularinda ve calismada secilen NASA "“3D-Printed Habitat
Challenge” ve Volume Zero "“Marsception 2018” yarisma orneklemlerinde yerlesim
yaklasimlar belirli bir cerceve icerisinde farkliliklar géstermektedir. Orneklemler
Uzerinden ulasilan tespitlere gore, yerlesim kurgularina yoénelik ortaya c¢ikan g farkl
yonelim sonucuna ulasilmistir. Bunlar; bulundugu yere kalici olarak yerlesen “stabil
(yerlesik) yerlesim kurgulan”, bulundugu yere gecici olarak yerlesen “mobil yerlesim
kurgulan” ve bulundugu yerde azalip codgalabilen bir yerlesim bicimi olan “modiler
yerlesim kurgulan” olarak karsimiza gikmaktadir (Tablo 1).

Tablo 1. SEArch+/Apis Cor (NASA “3D-Printed Habitat Challenge”), Bounce Lab (Volume Zero
“Marsception 2018"), Infinity (Volume Zero “Marsception 2018")

&OM)
(10 pecete)
Gorsel 8. SEArch+/Apis Cor Gorsel 9. Bounce Lab Gorsel 10. Infinity
Stabil yerlesim kurgusu Mobil yerlesim kurgusu Modiiler yerlesim kurgusu

Stabil (yerlesik) yerlesim kurgusunda, Mars ylizeyinde 6z kaynaklarin bulundudu bir
noktaya kalici yerlesme ongoérileri olarak ele alinmistir. Yer ile kalia iliskiler kurma ve
egemenlik alanini tanimlar nitelikteki bu yoénelimin, bilinmeyen bir gezegende daha
gltvenli ve kalicl hissetmek amaciyla oldugu gozlemlenebilmektedir.

Mobil yerlesim kurgusu, belirli bir alana bagh kalmadan gerektiginde yer degistirebilen
yasam habitatlarini 6nermektedir. Arastirma ve 6z kaynak erisimi cesitliligi gozetildiginde
mobil yerlesimin avantajlarinin 6n plana c¢iktigi goérilmektedir. Gegici yerlesim onerisi
sunarak Mars ylizeyinde verimli diger alanlara yerlesim olanagi saglamaktadir. Diinyadaki
gOcebe yasam biciminin getirdigi mekansal acilimlara paralellik géstermektedir.

Modiiler (¢ogalabilen, azabilen) yerlesim kurgulari, mobil bir yasam alani énerirken ayni
zamanda kullanim esnekligi de sadglamaktadir. Marsta dedisen yasam sartlarina uyum
saglayabilmek ve azalip codalabilen yasam o6nerilerine cevap verebilmesi acisindan
kurgulandiklan gézlemlenmektedir. Mars'ta dngoérilen koloni yasamina cevap verebilecek
nitelikte bir yerlesim yaklasimidir.

Yerlesim kurgulari ile ilgili bir diger az rastlanir yerlesim kurgusu ise yer alti yerlesim
Onermeleridir. Yer alti yerlesim dnermesine ydnelimin en énemli sebebinin, Mars’in yasam
kosullarinin zorluklar icermesidir. Oksijen disukligl, manyetik alan eksikligi, yuksek
derecelerdeki soguk hava kosullarn ve firtinalar, yogun radyasyon, yerlesim ve yasam

307



Online Journal of Art and Design
volume 10, issue 3, July 2022

kosullarinda blyuk zorluklara sebep olacagi dislnilmektedir. Mars’in yasam ve yerlesim
icin, ylizey sartlarina adaptasyon zorlu bir slire¢ olacagi disunulerek yeraltinda yerlesim
bir diger 6nemli yerlesim kurgusu olmaktadir (Tablo 2).

Tablo 2. Under Mars, (Volume Zero “Marsception 2018")

YER ALTI YERLESIM KURGUSU

Gérsel 11. Under Mars ve Ig Mekan

7.2. ICE VE DISA DONUK YASAM MEKANI KURGULARI

Guncel yasamin sartlari her gegen gin insani daha ice dontk bir gevrede yasamasina
sebebiyet vermektedir. Bu donlisim mekéanlara da yansiyarak dis mekan ile iliskinin
minimuma indirgendidi yaklasimlar ortaya koymaktadir. Bu agilimlar insanin dogasina ve
cevresine olan baghligini ve kisisel mekan algisini etkilediginden dolayi, bu yaklasima tam
zit acilimlar getirilerek dis ile iliski kuran yaklasimlar da gorilmektedir.

Mars gezegeninde 0Ongorilen yasam mekani kurgularinda insanin cevre ile iliskisi
cogunlukla gorsel olmakla birlikte, bazi 6rneklemlerde olusturulan ic bahce, gezegen ve
cevre ile iliski kurmanin bir araci olarak gdzlemlenmistir. I¢ dis iliskisi kurgulanirken giin
Isigini ic mekana aktarmanin Gzerinde durulmustur.

NASA "3D-Printed Habitat Challenge” yarismasinda Al Space&Factory tarafindan
tasarlanan Marsha, (Tablo 3), ice dontik mekan kurgusunda tasarlanmis bir 6neridir.
Kurgudaki dis cidar olusturma fikri ana konsept olarak ele alinmistir. Bu yaklasim isigi ve
de radyasyonu kontrol etmek icin de énemli bir karar olarak degerlendiriimektedir. ic ve
dis iliskisi sadece girislerden ve cephedeki klicik acikliklardan saglanmaktadir. Dis cidar
yaplyl disa tamamen kapali bir hale getirmektedir. Gérsel i¢ dis iliskisi ise sinirlanirken
gln 1sidindan faydalanmak icin dis kabuk 6zel olarak tasarlanmis, mekanin st kisminin
merkez noktasindan aciklik sadlanarak dis ile iliski kurgulanmistir. Elde edilen bu Ust
aciklik, gin 1siginin tim mekana dagilimi saglanmistir. Mekanin dis cevre verileri ile ig
mekan arasinda gorsel bir iletisim bulunmamaktadir. Dolayisiyla yasam mekanlarinda dis
gevre gorsel olarak algilanamamaktadir.

Tablo 3. Marsha, (NASA “3D-Printed Habitat Challenge”)

\ \ >4 - (h ‘
iCE DONUK MEKAN KURGUSU ’

3.KAT PLANI YAPI STRUKTURU
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Gorsel 12-13-14. Marsha ige Déniik Mekan Kurgusu ve ig Mekan

NASA “3D-Printed Habitat Challenge” yarismasinda yer alan baska bir tasarim olan
Hassell&EOC projesinde, yapinin dis kabugunun Mars zemininden ayrismadan bir 6rti gibi
ylkselerek bir habitata ve barinaga dénismesi planlanmistir (Tablo 4).

Tablo 4. Hassell & EOC, (NASA “3D-Printed Habitat Challenge”)

Disa Doniik Mekan Kurgusu

YAPI STRUKTURU

Gorsel 15-16. Hassell & EOC Disa Dénilk Mek&n Kurgusu ve ic Mekan
Diizlem olarak ylikselen yapi kabugunun birlesim noktalarindan acikliklar birakilarak dis
mekana acilimlar ve gegisler saglanmistir. Agikliklardan elde edilen gegislerle, dis gevre
ile gorsel ve islevsel iliski kurmasi saglanmistir. Her modiler birimin hem ic hem dis ile
baglantilari saglanmistir. Ortak yasam alanlarinda dinlenme ve calisma igin ayrilan
bolumler orta galeriyi izler konumdadir. Dolayisiyla murettebatin dis ile kurdugu iliski,
psikolojik olarak yapi igerisinde sikismasini engellemektedir.

7.3. iIC MEKANDA TEK ALAN- BOLUMLENMIS ALAN KURGUSU

Mars'ta 6ngorilen yasamda fiziki sartlardan kaynakl olarak toplu koloniler seklinde
yasam ve yasam mekanlarinda gok kisili yasam bigimlenisleri gézlemlenmektedir. Yasam
mekanina calisma mekanlar, laboratuvarlar, egzersiz alanlari, bahceler ve konut ortak
tek bir meké&nda minimal olarak kurgulandigi sonucuna ulasilmistir. Uyuma alani disindaki
islevlerin ortak kullanimi gézlemlenmektedir. Dolayisiyla 6zel alanlarin mahremiyet,
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aidiyet, egemenlik alani ve kisisellestirme kurgulari ve bunlarin ic mekdna yansimasi
Onem arz etmektir.

Yarisma orneklemlerinden elde edilen iki farkli i mekén kurgusu gézlemlenmektedir.
Bunlar sinirliliklar icermesi gereken alanlarin ayristigi ve tum islevlerin sinirlarinin
kaldirilarak ic ice gectigi tek alanli ic mekéanlar olarak tespit edilmektedir. Tek alanli
kurgulanan bazi mekan o6rneklerinde formlan itibariyle mekansal ayrimlar saglayarak,
gorsel sinirlar olusturmaktadir.

Volume Zero “Marsception 2018” yarismasinda yer alan Bounce Lab projesinin tasarim
kurgusunda, mekéan tek bir hacim olarak, calismalarin ve kesiflerin yapildigi bir yapi
olarak ele alinmistir (Tablo 5).

Tablo 5. Bounce Lab, (Volume Zero “Marsception 2018")

Tek Alan Kurgusu

FLOOR PLAN

0 GG

RESEARCH LAB
Gorsel 17-18. Bounce Lab Tek Alan Kurgusu Plani ve i¢ Mekan

Tim mekanlar sinirlarin bulunmadigi tek bir alan igerisindedir fakat formun getirdigi
mekansal kuytular, donatilar ve sirkilasyon agi bazi noktalarda sinirliigi saglamaktadir.
CGalisma alanlarinin, glinlik yasam aktivitelerinin siirdiigu alanlarin ve habitatta yasamasi
ongorilen arastirma grubunun uyku ve 6zel alanlan aralarinda bir sinir bulundurmadan
kurgulanmistir. Mekan igerisinde islevler arasi gegisler gayet agik bir bigimde
kurgulanmistir. Ozel alanlar olan uyku bélimler de ayni sekilde herhangi bir sinirlama
getirilmeden topluluk halinde kullanilan bir uyku alani olarak tasarlanmistir. Bu
yaklasimin ic mekan kullanicilarinin egemenlik sinirlarini belilemede ve mahremiyetini
saglamada ciddi sorunlari doguracadi asikardir.

NASA “3D-Printed Habitat Challenge” yarismasinda Kahn-Yates ekibinin tasarlamis
oldugu SEArch+/Apis Cor isimli habitat tasariminda dort adet tek kisilik uyku birimleri, bir
dinlenme alani, bir yemek odasi ve bir egzersiz alani bulundurmaktadir (Tablo 6). Uyuma
birimleri kullanicisina egemenlik alani saglarken konfor cercevesinde tasarlanmistir.
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Mekanlarin sinirlarnt hiyerarsik bir dizende kurgulanarak mahremiyet saglanmaktadir.
Yasam mekani igerisindeki uyku ve 6zel alan birimleri ortak bir koridorla ana mekanlara
baglanmaktadir. Fakat uzun sireli bir yasam 06ngorilen bu habitatta islak hacimlerin
ortak kullanimi  mahremiyet ve psikolojik agidan kullanicilarda olumsuz etkiler
gOsterebilecedi disunltlmektedir.

Tablo 6. SEArch+/Apis Cor

Boliimlenmis Alan Kurgusu

PLAN YAPI STRUKTURU

Ele alinan i¢ mekanda tek alan- bélimlenmis alan kurgusu farklliklarinin agilimlari,
Mars'ta uzun slire yasamasl On gorilen arastirma ekiplerinin yasam mekani tasarim
acihmlarina fayda saglamasi amacglanmistir. Bu badlamda kurgulanan habitatlarda
kigilerin egemenlik alanlarinin tanimlanmasi, mahremiyet alanlarinin belirlenmesi
dolayisiyla belirli sinirlar aracilidi ile saglanmasi gerekliligi gézlemlenmektedir.

SONUC

Dlnyadaki bircok canli, yasadidi gevreyi, kendi yasam sartlarina gére tanimlayarak bir
yuva yapmaktadir. insan da dodadaki tim canlilar gibi icgiidisel olarak yasamini
slirdlirebilecegi bir yuva arayisi igerisindedir. Bu arayis, insanin kendisini glvende
hissedebilecedi bir barinak olarak karsimiza cikar. Ice déniik bir bicimde kendisini
siniflandirarak cevresindeki tehlikelerden koruyan insan, 6nce barinma gereksinimini
sonra da psikolojik gereksinimlerini sinirladigi bu barinakta karsilar.

Gecmiste ve gelecekte iginde yasayacadimiz yasam mekanlarimizin neleri ifade ettidini,
insan ve 6zel mekanin arasinda kurdugu iliskinin 6nemi aktarilarak, galismada gelecek
icin 6ngorilen yasam mekanlarinda tim bu girdilerin varliginin siiregelmesi gerekliligi ve
gelecekteki yasam mekanlarina ne sekilde yansidigi gézlemlenmistir ve galismanin sonug
verileri olmaktadirlar;

Calismada analiz edilen stabil yerlesim kurgusu insanin yasam mekanini yer ile
iliskilendirerek, benimsenmesini saglamaktadir. Fakat Mars ve uzay badlaminda
disinildiginde ihtiyaclara yonelik olarak farkli konumlara yerlesememesi zorlu sartlarda
problem yaratma olasiligina sebep olmaktadir.
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Insanin gecmis yerlesim kiltiiriinde rastladiimiz gdécebe yasamin giincel bir yiizii olan
mobil yerlesmeler gelecek o6ngoérileri olarak kullaniimaktadir. Kaynak saglama, daha
uygun sartlara gore yer dedistirme acilimlar ile islevsellik saglamasiyla birlikte, insanda
yer ile iliskinin kurulamamasina sebep olabileceginden tartismali bir konu olarak
saptanmistir.

Modiler yerlesim o&nerileri esnek tasarim kurgulan ile ihtiyaca yonelik acilimlar ve
yerlesimler saglamaktadir. Tasarim esnekligi kullanici kapasitesine ve yonelimlerine gore
kurgulanabileceginden uzayin zorlu sartlar igin kullanigli bir yerlesim 6nerisi olmaktadir.
Yeralti yerlesimi 6nerisi uzayin ve Mars’in zorlu kosullarina cevap verebilecek niteliktedir
fakat insanin gevre ile gin 1sidi ile baglantisinin rijit bicimde engellenmesi insanin yasam
mekani ile kurdugu iliskiyi zedeleyecek niteliktedir.

Calismada analizleri yapilan igce donik yasam mekani kurgularinda dis ile badlanti
engellenmis, tim iletisim yapi cidan igerisinde sekillenmektedir. Bu yaklasim insanin
cevre verilerinden uzaklasmasini dolayisiyla yasam mekani ile kurdudu iliskisinin
engellenmesine sebep olabilecedi 6ngorilmektedir.

Disa donik yasam mekani kurgularinda ise insan cevre verileri ile yasam mekani
arasindaki iliskiyi kurgulayarak vyer ile iliskisini saglamlastirmaktadir. Algiladigi gevre
yasam mekanini benimseme Uzerinde etkili olmaktadir.

Yasam mekéanin tek alanli kurgularinda, mekanin islevleri sinirlar olmaksizin birbirleri ile
iletisim icindedirler, dolayisiyla aidiyet ve mahremiyet algilarini olumsuz yénde
etkileyebilecekleri ¢gikarimi yapilmistir.

Boélimlenmis alan kurgulari, insanlarin yasamlarini strdirdikleri mekansal hacimlerde
islevlerin belirli sinirlar ile ayrildidi yasam mekanlarini 6énermektedir. Dolayisiyla aidiyet
ve mahremiyet algilari olumlu yénde ele alinmaktadir.

Tum bu yaklasimlarin sadece farkli gezegenler ve Dinya disi yasam kurgulari igin sinirli
kalmamalidir. Gelecek ve Mars icin kurgulanan ve gelistirilen tasarimlar, ¢cézimler aslinda
Dinya‘da da buginin yasamsal ve mekéansal Onerilerine donlserek, bu alanlan
etkileyebilecedi ve fayda saglayabilecegi disiunllmektedir.

Uzayda 6ngorilen bu yaklasimlar, insan psikolojisi dahilinde tasarim yaklasimlar olarak
ortaya c¢ikmalidir. Ayrica 6ngorulerin fizyolojik yaklasimlari ile birlikte, ortak noktalari,
bircogunun 3d yazic yéntemiyle insa edilmesi, stirdlrilebilir olmalari, Dinya’dan destek
almadan kaynak Uretebilmeleri, esnek yapida olmalarn, bircok gunlik islevsel
mekanlarinin bir arada kurgulanmalari, dairesel formlarinin bigimlerde etkin olmasidir.

Calismada ulasilan en énemli sonug; Insanin evrende nerede olursa olsun mekanla ilgili
tek amaci, o mekan ile bir bag kurarak orayi kendine ait bir yere gevirmek olmustur ve
daima boyle olacadi 6ngorilmektedir. Clnkl insanin yasam mekani onun yeryizinde
varolus bigimi olarak yorumlanmaktadir. Gunimuizde ve gelecekteki 6ngorilerde mekan
ve islevsellik, mihendislik alanlarina hitap eden bir konu haline geldigi disltintilmektedir
fakat mekan, ic mekan ve insan s6z konusu oldugunda tasarim yontemleri 6n plana
cikarak, insanlarin temel ihtiyaglarini karsilayabilecedi ve psikolojik olarak rahat
hissedebilecekleri ortamlar olusturmak, ic mimarlik ve farkh tasarim disiplinlerinin asil
amaci olmalidir. Bu baglamda galismada, gelecekte, Diinya’da veya baska gezegenlerde
kurgulanacak yasam mekanlarinin, anlamlarini yitirmeden, islevsellikle birlikte insan ile
bagi olan, anlamlari olan, insan ile iletisim kuran, insanin yasamini strdigi yere ait
hissetmesini saglayan aracilar olarak tasarlanmasinin 6énemi aciklanarak, ic mekan
tasarimi baglaminda katki saglayan bir althk olusturulmustur.
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